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EMLES que te 
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; y húterids 


ponerte al día 


Te adelantamos los juegos 
que aparecerán a la venta este 
mes. 


Los juegos más recientes 
comentados y calificados por 
expertos jugadores de video- 
juegos 


Los juegos de siempre 
comentados por nuestros exper- 
tos. Algunos de ellos te serán 
muy conocidos. 


Catálogo de los juegos más 


importantes, con sus carátulas 
para que los reconozcas facil- 


5, sus precios y 


l los accesorios que puedes 


incorporar a cada una de ellas. 


Todos los juegos disponibles 
con sus precios 


Para cambiar, vender o 
comprar juegos y accesorios 
de segunda mano. 


¿ Los precios publicados son simplemen- 


te orientativos. GAMES/CONSOLAS 
no se hace responsable de cualquier 
variación de los mismos. 
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SS migos consoladictos, nos vemos un mes 
más en esta vuestra guía más console- 
ramente divertida. Una vez más os agradecemos 

vuestra acogida y esperamos que siga así. En 
recompensa a nuestros seguidores que nos han 
enviado más de 3.000 encuestas, este mes publi- 
camos los resultados del sorteo del primer núme- 
ro, así que atentos y enhorabuena 

a los ganadores: 


Teófila González (Madrid) 

David Borruecos Fernández (Cordoba) 
Jaime Bosch Huguet (Barcelona) 
Adrian Ahedo Sarasola (Vizcaya) 
Angel García Ruiz (Jaén) 

Juan José Tendero Capiscol (Jaén) 


La guía sigue tomando forma por lo que espera- 
mos vuestras sugerencias: recordad que esta 
publicación es vuestra y la hacemos por y para 
vosotros. 

La sección de compro, vendo, cambio sigue abier- 
ta a todos aquellos que deseen comprar, vender o 
cambiar consolas, cartuchos y accesorios. La sec- 
ción está funcionando muy bien y hemos recibido 
muchas cartas para publicar. 

Aquí continuamos activos jugando a todos los 
cartuchos que nos llegan y seguimos informando 
de todas las novedades y los clásicos. Por este 
mes nada más, amigos. : 

No dejéis de vernos el próximo mes 

con más noticias. 
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¿QUIERES TENER YA LOS JUE 
Pasate al futura; 


omputer 
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¡ | Entérate ya!!! 
ada día más cerca de tí. Para ofrecerte 

o mejor y lo último en juegos para consolas, 

PC y accesorios de todo tipo para tus necesidades. 


con las más pao os marcas del momento: 
SEGA,NINTENDO, NEC y muchos más. 


Y si quieres entrar 
en nuestro CLU 


Mucina!!! 


Te ofrecemos un carnet personalizado 
de socio con cantidad de ventajas. 
Para que puedas cambiar tus 

Edd cuando quieras, para que 

los puedas probar en nuestras 
tiendas, con ofertas increibles, 
sorteos, viajes y además una 

super camiseta de nuestro CLUB, 

el tuyo, y un regalo sorpresa que 

no te lo vas a creer. 


[_]51 deseo mas información 
de cómo hacerme socio del 
CLUB COMPUTER GAMES 


Nombre y apellidos 


sobre la franquicia de las 
tiendas COMPUTER GAMES 


Dirección = _——— c.P. me 


Telf: 


Recorta este cupón y envialo a COMPUTER GAMES 
Apdo. Correos 57.185 de Madrid 


Población == Provincia 


SNOW BROTHERS 


| El malvado rey Scorch ha secuestrado a las 
princesas de Escarcha y está a punto de hacerse 
¡| el dueño de Snow Land. Ha atrapado a los Snow 
Brothers, Nick y Tom en una casa de hielo 

A plagada de enemigos. 
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Sigue la carrera de Robin Field, hijo de una famosa 
estrella del futbol, desde sus comienzos en las ligas 


E 


El peligroso mundo subterraneo está plagado de 

criminales. Y ahora llega el peor de todos. El 

JOKER! La ley y el orden no significan nada para 
]| él...hasta ahora. 


o) 


NOVEDADES 


ROCKIN' KATS 


El gato con más marcha de Nueva York, Willy 
se encuentra tras la pista del ¡efe de la mafia 
local, Mugsy. Las cosas están al rojo vivo 
porque Mugsy ha secuestrado a la chica de 
Willy, Jill, y nadie sabe donde se la ha llevado. 


SALOMON'S KEY 2 


Hay monstruos de fuego sueltos por la isla de 
Coolmint. Tendrás que utilizar toda: tu sabiduría 
para completar cada nivel y derrotar al malvado 
mago. ¡Per ten cuidado! 


GAME BOY 


ALIEN 3 


Tú eres Ripley, el Único superviviente del aterrizaje 
de emergencia en el Fury 161. Hicks, Newt... 
perdido, Bishop... dañado y sin posibilidad de 
reparación. 


GAME BOY 
] Controla a tus héroes favoritos de Star Wars - a Luke 
Skywalker, a Han Solo, a la Princesa Leía. Recluta la 


Con tu fuerza y tu ingeligencia vence a los malvados. 


¡FUEGO A DISCRECCION... esla acción explosiva del |! EN PEA | e BESTOFTHEBEST CHAMPIONSHIP KARATE 


violento Arcade! Eres un Terminator (Exterminador) |; 
enviado al futuro para impedir el Día. del Juicio dispara || 


¡Bienvenido al deporte de internacional del 
a endoesqueletos, revienta Cazadores Asesinos. 


Kickboxing! Eres la nueva "star" del Kickboxing. El 
entrenamiento: ha durado muchos años y has sido 
instruido por los mejores Senseis del deporte. 


El FERRARI GRAND PRIX CHALENGE 


¡Ponte el cinturón y acóplate en el vehículo de 
carreras más potente y famoso de la F-Uno y vive la 
acción del Gran Prix! Velocidad... acelera a 335 


KRUSTY 'S FUN HOUSE 


¡Con los Simpsons! ¡Eh chicos, dad el aviso! 
Tteneis que ayudar a vuestro amigo el Payaso 


Kilómetros por hora en rectas. Krusty! ¡La casa de la diversión de Krusty está 


infestada de ratas! 


e | AS HUDSON HAWK 
¡Inglaterra está alborotada! El Rey de Inglaterra, . 


Ricardo Corazón de León, está ausente luchando 
en las Cruzadas y Robin Hood está Hood está en * 


Hudson: Hawk, el as de los gatos ladrones, está 
| fuera de prisión y quiere seguir así. En todo caso, un 
: selecto grupo de criminales requiere sus servicios ¡y 
prisión. 3 sil] recorrerán cualquier distancia para conseguirlos! 
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BATTLESHIP 


¿Sabes bien todo lo que supone el mandar tu 
propia flotilla de cinco barcos?. ¿Podrias sobrevivir 
en un combate sin rumbo en alta: mar?. Caza a tu 
enemigo a través de mares turbulentos. 


ABC ANALOG 


Enciende los reactores y sumérgete en la más realista 
simulación de combate aereo para romper la barrera 
del sonido en tu Game Boy. Los exitos te traerán 
ascensos y medallas en tu carrera de piloto. 


DOTUNV JEV 


Un ser vomitivo en- [- 
tra en combate. | 
Repulsivos méto- 

dos, retorcidas es- | 
tratagemas,: y el 

deseo del mal... 

marcan sus hue-| 
Has... ¡Sigue sus 

pasos!. I 
Cortar el terror de | 
su espada... tiene | 
sus riesgos. 

¡A tí no hay quien te ' 
corte!. Rebana su 

asquerosa cabeza. 


BARBIE GAME GIRL 


Barbie es la muñeca más encantadora en todo el 
mundo. Y ahora tu puedes unirte a ella en: un recorrido, 
de compras mágico lleno de diversión, fantasía: y 
emoción, a través de un gran almacén maravilloso. 
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THE HUNT FOR RED OCTOBER 


Tu eres el capitán Marko Remius, 


A 
HUNT [> 


ABC ANALOG 


FED MESA comandante del más avanzado submarino 
We octoBn nuclear jamás creado, el RED OCTOBER. En 


un desesperado intento de lograr asilo en 
los Estados Unidos deberás evadirte. 


LETHAL WEAPON 


Tu sabes bien todo lo que rodea al caso. Es lo 
mejor. El policia loco y su casi loco 
compañero han regresado a la ciudad para 
convertirla en un mundo de “bienestar”. 


o SUPER NINTENDO. 


ABC ANALOG 


BATTLEGLASH 


Nos encontramos en el siglo 21. La sociedad 
humana está colapsada como consecuencia de 
la inquietud social y de los desastres naturales. 
La única diversión que queda para los 
habitantes de esta sombría Tierra del futuro. 


ABC ANALOG 
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TEAM USA BASKETBALL 


Con 15 de los equipos de élite del baloncesto 
mundial, incluyendo TEAM USA (la selección de 
los EE.UU!), y las selecciones de España, Francia, 
Italia y los Países Bajos. 


WORLD CLASS LEADER BOARD 


Ahora tienes la oportunidad de jugar en los 
mismos campos, los mismos partidos que han 
desafiado a los más grandes jugadores de 
golf del mundo. 


G-LOG AIR BATTLE 


El enemigo ha iniciado su ataque. Ha movilizado sus 
fuerzas aereas y terrestres para llevar a cabo una 
ofensiva importante. Tu te encontrarás estacionado en 
un portaaviones en primera linea y te tocará 
demostrar al enemigo lo que un experto piloto 
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Muntaner, 44 08011 BARCELONA Tel, (93) 451 30 22 Fax (93) 323 50 62 


Tenemos todos los productos 
que hay en esta guía... 


R MASTER SYSTEM Il 


LAND OF ILLUSION 


Viaja con Mickey Mouse por castillos encantados . 

en ruinas, por oscuras grutas y bosques >... 1 g / tuy 
encantados, y visita una juguetería que se ha > ... e e e O. 
vuelto loca. 


GAME GEAR 


SUPER SPACE INVADERS 


Ola tras ola de extraños y hostiles 
extraterrestres, fantásticos campos de acción 
donde la imagen puede trasladarsee en 
dirección múltiple, enormes supermonstruos para 
finalizar cada nivel. 


Indicanos el título completo, el precio, mes de la guía y n* de pag. donde 
esté y lo recibiras en casa con toda urgencia, 


es de GAMES/CONSOLAS 


Consola o 
E 
y Tipo consola Juego O SOSOrIO Precio 


Gastos de envío: 900 Pts. 


TOTAL 


is contiene A val 
Med Rellene la tarjeta en mayúsculas 


Nombre... er 


Tiene Vd. PC? SID Forma de pago: 
E NOn 


| Adjunto talón a SITELSA 
Tarjeta VISA n? 
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Fecha caducidad. 


Firma: 


Teléfono. 


Jada a a a don do o cl id 


Originat SN 
(Giatonda) 
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Las ranas 

ninja 

Las Battletoads son unas ranas muy 
especiales; se parecen a las tortugas 
ninja, pero se mueven por el espa- 
cio. Pimple y Princess Angelica han 
sido secuestradas por Dark Queen. 


Rash y Zitz han pedido permiso a su 
jefe y éste está de acuerdo con ellos 


BATTLENOA) 


en su plan para rescatar a Pimple. 
¿Te animas? Van a necesitar toda tu 
ayuda. 

Battletoads es un juego lleno de 
acción. En él controlarás a unas de 
las dos Battletoads: Rash o Zitz. A lo 
largo de multitud de fases, todas 
ellas superdifíciles, encontrarás 
muchas clases de enemigos: desde 
plantas carnívoras hasta ratas gigan- 
tes. Pero todo eso se queda pequeño 
en comparación con nuestro reperto- 
rio de golpes que, como podréis ver, 
son tremendos. 
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Al fin llega el ansiado Battletoads. Sé 
que más de uno dirá: “Es una copia 
de las tortugas ninja”, a lo que yo 
respondo: “Sí, pero, ¿y qué más da 
que sea una copia? Precisamente, lo 
mejor de este juego consiste en que 
es una copia descarada. ¿Por qué? 
Pues, porque si en las tortugas ninja 
sólo podía jugar un jugador, en este 
pueden jugar dos; si en aquél había 
que pensar un poco, en éste no hay 
problema: lo único que hay que 
hacer es masacrar mutantes. 

Los gráficos son espléndidos, espec- 
taculares, y sino, comprobadlo en 


las fotos. El sonido es muy perfecto y 
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variado. ¿Y la dificultad? Bueno, 
demasiado elevada. A pesar de 
contar con mucha energía, muchas 
vidas y cuatro continuaciones es difí- 
cil. Pero todo esto no hace más que 
sumar puntos a un juego que de por 
sí es bueno. Su variedad es notable: 
muchas armas, bastantes golpes 
(hasta diez), cambia de escenario 
en cada fase, etc.; pero, vuelvo a 
repetir, la dificultad es demasiado 
elevada, sobre todo en la tercera 
fase, de la cual —lo reconozco— no 
logro pasar, por el momento. 


VALORACION 
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SUPER MIVIENOO. 


[EMTERTA IA MENO SISTE 


a DA? VERSION VA 


La malvada bruja ha convertido a 
todos los seres de tu planeta en 
frutas detestables. 

Tu eres un simpático mono que 
quiere liberar a este país de la 
malvada bruja, así que por esta 
causa emprendes la aventura. 


Deberás ir eliminando frutas gra- 
cias a las poderosas burbujas, o 
pompas, que puedes crear y, 
posteriormente, explotar convir- 
tiéndolas en balones de balon- 
cesto, de balón volea, beisball, 
etcétera. 


En cada fase deberás conseguir las 
llaves necesarias para poder salir 
de dicha fase. Las llaves tendrás que 
entregárselas a las frutas, pero no te 
resultará nada fácil. Una vez que 
consigas la llave deberás dirigirte a 
la: puerta de la fase e introducirte 
para aparecer en otra pantalla, 
Habilidades especiales 

Para poder pasar cada fase ten- 
drás que ayudarte de tus habilida- 
des especiales, ya que las frutas 
parecen inofensivas y simpáticas 
poro, por el contrario, son muy 
malvadas y peligrosas. 

Una: de tus habilidades especiales 
es el agilísimo salto que puedes 
dar para escaparte de las frutas. 
Pero, la mayor y mejor de tus 
habilidades, como decía antes, es 
la de crear pompas. Cuando la 
pompa está recién creada es muy 
pequeña, por lo que deberás ir 
controlándola con la cabeza para 


DISTRIBUIDOR 
E 'SPACO 


- MOL DEl LO. 
16 BITS 
CREADOR 
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que así vaya creciendo poco a 
poco y llegue a convertirse en una 
gran pompa. Cuanto más grande 
sea la pompa, mayor explosión 
tendrá; es decir, que si la pompa 
es pequeña y tienes que estallar- 
la, la explosión será pequeña e 
inofensiva pero, si por el contra- 
rio, explosionas la pompa cuando 
está al máximo de grande, la 
explosión tendrá más expansión y 
será un mayor peligro para tus 
enemigos 
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PVP. 9.990 
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Más atrás en el tiempo, las armas 
más poderosas no eran las hom» 
bas, ni las metralletas, sino la pro- 
pia inteligencia de la persona; con 
esta inteligencia se podría llegar 


al gran mundo de la magia en el 
cual no hay límites para nada y se 


puede llegar a: todo lo que quiera 
la imaginación. Nuestro amigo, 
con su fuerza, su inteligencia y, 
cómo no, con su espada mágica, 
tendrá que enfrentarse a los mons- 
truos más temidos que atacan a la 
humanidad, 

El juego consiste en llegar al límite 
oa la parte más alta, la que aquí 
llamaremos el capitolio. Este capi- 
tolio está dividido en pisos, y cada 
piso es un mundo que es lo que 
nosotros llamamos fase, pues son 
estas fases las que tendrás que 
acabar y destruir, 


Gracias a tu bondad y gran sim- 
patía hacia la gente, por el camino 
harás muchos amigos que te 
acompañarán hacia la batalla 
final, pero estos amigos no andan 
por la: calle sueltos sino que fueron 
capturados y encerrados en jaulas 
por los jefes enemigos. El modo de 
rescatarlos es muy sencillo, por el 
camino encontrarás unos cofres 
que al golpearlos con tu espada se 
abrirán y te proporcionarán algún 
objeto mágico, en la mayoría de 
los casos una llave, esta llave la 
tendrás que coger y guardar, y 
cuando al cabo de un tiempo veas 
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una puerta con un cartucho la 
abrirás, y de aquí saldrá un hom- 
bre que te seguirá a todas partes, 
el cual tendrá un arma para defen- 
derte; los hombres serán de todas 
clases: grandes y fuertes, lanzado- 
res de hachas; pequeños y astutos, 
que lanzarán estrellas, etcétera. 
Estos personajes siempre están a tu 
favor y nunca intentarán hacerte 
algo que pueda perjudicarte sino 
todo lo contrario: harán cualquier 
cosa para ayudarte, y de ello te 
tendrás que aprovechar. 
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Las cosas no parecen ir bien en el 
sistema solar Illis. Unos de sus 
satélites ha captado, a poco más 
de un año luz, una presencia 
terrorífica acercándose vertigino- 
samente y arrasando todo lo que 
encuentra en su camino. Parece 
| una gran armada lista para cual- 
quier gran ataque. Sin embargo, 
| deberás apañártelas tu solito para 
| derrotarla. 

| Después de la extraordinaria pre- 
sentación del juego tendrás la 
oportunidad de seleccionar: (a) 
los controles (hay cuatro tipos 


diferentes de funciones: 
disparar, misiles, cambio 
de arma R y cambio de 
arma L); (b) la velocidad 
del gatillo a cinco niveles; 
(c) el nivel de dificultad; (d) 
el tipo de sonido; (e) el brillo. 

Al comenzar el juego dispones sólo 
de los tres disparos básicos pero, a 
medida que avanzas en el juego, 
se te irán añadiendo diversos tipos 
de armas aire-aire y aire- tierra, 
con diferente intensidad destructiva. 
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Deberás pasar a través de los seis 
planetas dominados por la Armada 
de la Aniquilación, el último de los 
cuales es su fortaleza. A lo largo de 
cada planeta deberás derrotar a un 
jefe medio y a un jefe final, diseña- 
do con la más alta tecnología, para 
que no te sea nada fácil vencerlo: 
(1) La araña congelante. (2) La for- 
taleza escarabajo. (3) La nave 
regeneradora. (4) La fortaleza flo- 
tante de devastación. (5) El impla- 
cable de lava. (6) Y, por fin, (si es 
que llegas con vida para poder 
verlo), la Superfortaleza de la 
Armada de la Aniquilación. 
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Los planetas del sistema solar Ilis 
decidieron unir su tecnología: para 
crear una fuerza defensiva inigua- 
lable e idearon el D-117B, cuyo 
nombre en clave es Axelay. Es un 
guerrero tan avanzado y costoso 
que sólo se pudo construir uno. 

Los extraordinarios efectos en 3-D 
y las alucinantes perspectivas son 
impresionantes. Algo a lo que ten- 
drán que acostumbrarse quienes 
disfruten del privilegio de poseer 
una consola como es la Super 
Nintendo). 
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En Gortican Parallax todo va de 
mal en peor. Montax, el rey de los 
Xenites, está contra ti y hará. cual- 
quier cosa para vengarse. Sobre 
todo no te dejará hasta que haya 
logrado tu propia muerte. Podrás 
pilotar tu nave, lanzando bombas 
hasta que dejen de existir tus enemi- 
gos. Compra todas tus armas para 
utilizarlas contra los mayores, y más 
terroríficos, monstruos del universo. 

Conduce tu nave contra cucara- 


AENÚA 


chas voladoras, misiles teledirigi- 
dos y explosivos destructivos; las 
naves más terribles estarán enfren- 
te de ti, cuando te des la vuelta, 
para exterminar tu supernave. 

El típico “matamarcianos” está ya 
disponible para tu Game Boy; y la 
verdad es que hay en el mercado 
muchos juegos matamarcianos, 
pero este es superior a los anterio- 
res: esto es la venganza de Mon- 
tax, contra el cual dirigirás tu nave 
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y lo perseguirás por todas partes, 
hasta encontrarlo y hacerle peda- 
zos para siempre. 

La dificultad de este juego es gran- 
de, e incluso aunque tú fueras un 
experto tardarías mucho tiempo en 
vencer a Montax y acabar con la 
banda de los Xenites. 

Ten cuidado, esto va en serio, 
acaba de empezar una de las 
mejores batallas en la cual tú eres 
el bueno y el defensor del universo. 
La parte más atractiva de este juego 
es que podrás ir acaparando puntos 
porque cuentas con múltiples varia- 
ciones de disparos que tus enemi- 
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JUGADORES CREADOR 


gos no podrán neutralizar. Ade- 
más, tienes que intentar comprar 
armamento antes de cada fase. 

Deslízate por las paredes y, aun- 
que choques contra ellas, no te 
pasará nada. Estás ante un juego 


que te resultará muy emocionante 
si te gustan las naves y el espacio, 

Los Xenites quieren venganza pero 
ahora está el poder en tus manos; 
eres el único hombre que puede 
luchar contra esos monstruos, ten 
cuidado, defiéndete para acabar 
con ellos y ... ¡que tengas suerte! 
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Chicos, ya tenemos aquí, por fin, 
el Speedball 2; y digo “por fin” 
porque ya había salido para casi 
todas las consolas y para la 
pequeña de Nintendo no. 

Bueno, en el año 2100 hay depor: 
tes muy originales pero el más 
entretenido y completo es este, el 
Speedball; se trata de un deporte 
que consiste en meter un balón 
metálico en unas porterías. En este 
juego no hay reglas, se puede hacer 
de todo, faltas, empujones, etc.; eso 


PEEDDALL 


sí, sin pasarse, porque a veces, en 
faltas muy bruscas, casi matas a 
algún contrario y entonces salen dos 
robots pequeños y se lo llevan. 

El juego es una mezcla de fútbol, 
rugby y hockey. En cada lado del 
campo hay como una especie de 
esferas oscuras que se ¡iluminan 
cuando choca contra ellas la bola, 
esto te da dos puntos. Si metes la 
bola en la portería contraria, 


lograrás diez puntos. Se puede 
elegir exhibición, liga y campeo- 
nato del mundo de Speedball. 

Tu equipo es el “Brutal Deluxe”, un 
equipo no muy bueno, y tú eres el 
apoderado de este equipo. Puedes 
fichar y vender jugadores. Aparte 
del manager, eres el único propie- 
tario del “Brutal Deluxe”. ¡Intenta 
hacer que tu equipo llegue a lo 
más alto! También puedes elegir la 
velocidad, fuerza, técnica, vista de 
juego, etcétera. Todo ello constitu- 
ye la mayor originalidad de este 
cartucho; aunque, también tiene 
algunas cosas deficientes, por 


STRIBUIDOR | [0]»]1K0) 
ERBE | PORTATIL | 

JUGADORES CREADOR 
1 | MINDSCAPE | 


ejemplo que los gráficos son muy 
borrosos y con poca: resolución. 
Cuando un contrario lleva la bola, 
hasta que te das cuenta de qué 
jugador es, te dan las uvas. Ade- 
más, a veces, no sabes exactamen- 
te en qué lugar del campo estás, es 
como si estuvieras “perdido”. 

Bueno, en definitiva, que casi no 
se entera uno de nada. Sin embar- 
go, deja que te dé un consejo: no 
te fíes de los adversarios, porque 
ellos no dudarán un instante en 
poder cogerte para matarte. 
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The return of 


the hero 


Todo estaba tranquilo, y tu nave 
iba perfectamente hasta que sen- 
tiste como era golpeada con per- 
sistencia por meteoritos de todos 
los tamaños. De pronto, viste una 
nave enorme, siguiéndote de 
cerca. ¿Quién será? Te dirigiste a 
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toda velocidad hacia una caverna 
que había cerca de la civilización 
del planeta del Santuario. Allí, la 
nave enemiga queda atrapada 
entre las paredes de la caverna, 
que se habían estrechado. Ahora 
estás en el mundo del Santuario, 
al que deberás destruir como sea. 
Para ello, tienes bastantes ayudi- 
tas: cohetes, láser, barreras pro- 
tectoras, disparos de trípode, etcé- 
tera. ¡Suerte! 

Zona de escombros: Después de 
haber entrado en el mundo del 


Santuario, tendrás que pasar por 
este “ex-sitio” de veraneo (hasta 
que las fuerzas del escuadrón de 
las bestias lo achicharren) que está 
lleno de marcianitos, lombrices 
gigantes y más cosas. 

Centro de control y centro de Bac- 
terión: En este nivel, arriba y 
abajo, te dispararán cohetes y 
cosas raras, y después de esto ten- 
drás que vértelas con un bicho feo 
que se llama Bacterión. 

Campo de asteroides: Este lugar 
no es muy agradable, pues hay 
unos cuantos meteoritos y especies 
de piedras que ván a por ti; y, 
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encima, este sitio es la guarida del 
“Escuadrón de las Bestias”. 

La zona mortal: Nos hallamos en la 
penúltima parte del juego. Esta fase 
está plagada de autómatas que 
andan, y se mueven, por el suelo y 
disparan; y, para variar, aparece un 
monstruo al final de la fase. 

Fase final o quinta dimensión: 
Este nivel es el último del juego, y 
el más difícil. Tendrás que luchar 
contra el jefe, emperador o como 
lo quieras llamar, del Santuario. 
Así que, ¡feliz día, “consoleros”! 
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El juego del príncipe valiente trata 
del enfrentamiento entre dos anti- 
guos reinos medievales, el de la luz 
contra el de las tinieblas. Elige cual- 
quiera de estos dos reinos, el que te 
parezca más poderoso, y tendrás a 
tu disposición un gran ejército. 

Este poderoso ejército consta de 
siete importantes personajes que 
utilizan armas distintas. Por ejem- 
plo, la reina utiliza dagas, el gigan- 
te utiliza rocas, el guerrero utiliza la 


A 
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espada, el mago echa conjuros 
mágicos, el arquero utiliza las Ñle- 
chas, el rey la espada, etcétera. 

Entonces, elige tu ejército y a por 
ellos. Este juego para dos jugado- 
res tiene una pantalla de selección 
donde puedes poner el mundo que 


desees: small world (mundo 
pequeño), medium world (mundo 
mediano) y care world (mundo 
grande); después, la dificultad del 
juego: novice computer (novato), 
standard computer (fácil), advan- 
ced computer (avanzado) y expert 
computer (experto). A continuación 
se pueden elegir los jugadores 1 ó 
2. También elegiremos el nombre 
del castillo, Cigant o Dark; y, por 
último, la fuerza de los dos reinos, 
el de la luz y el de la oscuridad. 

Cada uno de los siete personajes 
puede comer lo que se le antoje 
mientras esté en el bosque, porque 
encontrarás de todo: comida, 
carne, manzanas, queso, etc.; 
pero, ten cuidado, porque alguno 
de estos manjares están envenena- 
dos. También hay pócimas buenas 
que te rellenarán la vida y pócimas 
malas que te debilitarán mucho. 

En el bosque hay muchos objetos: 
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escudos, arcos, capas, cuerdas... 
Todas ellas te ayudarán a conquis- 
tar los reinos enemigos. 

Podrás vencer cuando invadas 
todos los castillos del reino oscuro o 
después de eliminar a tus enemigos. 
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El hombre araña 
ataca de nuevo 


Estamos de nuevo ante la segunda 
parte de Spiderman ll. el trepa 
telarañas, un sinfín de aventuras te 
sucederan con este superhéroe 
conocido. 

Cuando J. Jonah, ¡efe de Peter 
Parker (Spiderman), pone a éste 
en primera plana, significa que 
algo va mal... 


“Se busca a Spiderman por atraco 
al banco de Nueva York a plena 
hora del día, acusado por varios 
testigos, por el cajero y por las 
grabaciones recogidas por las 
cámaras del mismo banco, un ino- 
cente ha muerto y dos más han 
sido heridos por brutalidad de 
Spiderman. Se ofrece una gran 
recompensa al que lo atrape vivo 
y lo entregue a las autoridades” 

Desde luego, Peter sabe quién ha 
sido, será mejor que empiece la 
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búsqueda y llegue hasta el fondo 
de la cuestión. 

Primero, Peter tendrá que escalar 
por los edificios viejos y en ruinas 
para alcanzar el planeador fantas- 
ma, que no dejará de tirar bom- 
bas sobre él. 


Las alcantarillas 


En uno de los niveles nos encontramos 
con ratas que son portadoras de enfer- 
medades, no faltan vampiros que chu- 
pan la sangre. Cada parásito te hará 
disminuir la energía. 
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Después de acabar con ese bicho 
verde, tendrá que luchar con el 
despreciable hombre radiactivo, 
que intentará hacerle polvo. Tras 
vencerlo, tendrá que subirse al 
mortal Skull-Coaster, el carnicero 
que intentará convertirlo en carne 
para perros, Si Peter vence, pasa- 
rá a luchar contra un misterioso 
hombre muy poderoso que aviva- 
rá el sentido del hombre araña y 
le picará hasta lograr resolver 
este misterio. 
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¡Baloo, Kitl, venid enseguida, 
¿Habéis leído el periódico? Hay un 
gran concurso con fantásticos pre- 
mios que nos vendrán de maravilla 
para mantener nuestro negocio a 
flote. Ya sabéis lo que tenéis que 
hacer: coger el Sea Duck y a 
ganar... A propósito, tened cuidado 
con Shere Khan y Don Karnage, el 
pirata; y, sobre todo, no perdáis el 
concurso o, de lo contrario, no pen- 
séis en seguir trabajando aquí. 


[ALESPÍN 


Si Becky, como tu ordenes. 

El juego Talespin consta de nueve 
fases a lo largo del mundo y una 
final donde te enfrentarás a las 
fuerzas de Don Karnage y a su 
banda de piratas a bordo de su 
nave, el lvon Claw. Durante las 
nueve primeras fases deberás ir 
recogiendo unas cajas que confor- 
marán la carga que necesitas para 
despegar y llegar a tu siguiente 


destino, no sin antes pasar por la 
aduana y derrotar al enemigo que 
allí te espera para poder salir 
volando en tu Sea Duck. Las cajas 
que debes buscar están bien escon- 
didas, y aunque sólo sean diez en 
cada fase, tendrás que dar muchas 
vueltas antes de encontrarlas. 

Puedes jugar solo, adoptando el 
papel de Baloo o de Kit, o también 
con un amiguete, cada uno con un 
personaje distinto. Con ello podrás 
llegar aún más lejos realizando un 
trabajo en equipo subiendo a Kit a 
la espalda de Baloo y disparando 
con sus paletas de pimpón, en las 
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fases en tierra, y manejando y dis- 
parando el Sea Duck contra los 
piratas aéreos, en las vistas aéreas. 
Durante todo el juego podrás reco- 
ger objetos que aumentarán tus 
puntos, la vida, etcétera. En el 
juego, cada personaje posee tres 
vidas y una barra de energía. Tam- 
bién podrás observar distintos 
mensajes que aparecen en los 
marcadores de cada jugador, así 
como el número de cajas recogido, 
los días que tienes para acabar el 
concurso (un total de siete días)... 
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Un sucio villano ha soltado una 
pandilla de murciélagos a la Prin- 
cesa del Hielo. Este villano no es 
otro más que el absurdo Pingiino 
y ha conseguido hacer creer que 
las culpas recaigan sobre Batman. 
Batman, ahora, deberá aclarar tal 
situación y pararle los pies al creti- 
no de Pinguino. Pero no sólo 
deberá acabar con él, ya que tam- 
bién está la malvada Catwoman 
con ganas de hacer daño a nues- 


BATAN 
RETURN 


tro amigo y con nueve vidas por 
delante. 

Acabas de llegar a Gothom, la 
oscura ciudad futurista de altos 
edificios y estrechos callejones. 


| JUGADORES 


En esta ciudad no encontrarás más 
que problemas, villanos... y a Bat- 
man. Nuestro héroe ha vuelto y 
está dispuesto a poner orden en la 
ciudad. 

Ahora, Batman ha venido algo 
cambiado, pues cuenta con más 
armas y nuevos accesorios: su 
famoso gancho que le permite 
escalar hasta lo alto de los edificios. 
También cuenta con Batorangs 
para sorprender a sus enemigos, 
armas de guerra, bombas de 
humo, manadas de murciélagos... 

Así mismo, Batman cuenta con 
gran cantidad de movimientos: 
patada, uso de alas, esquivar 
agachándose... 

¡Ah!, no te olvides del Batmóvil y 
el Batskiboat. Hay cinco actos en 
el juego que a su vez cuentan con 
3 6 4 niveles. Hay también, 
escondidos, un par de niveles de 
gratificación. 
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Al terminar cada nivel se encuentra 
un enemigo y, al final, un terrible 
enfrentamiento contra el Pingúino. 
Así que... ponte el cinturón, prepa- 
ra las alas y acaba con todos los 
villanos de Gothom. 
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La malvada Ursula se ha trazado 
un terrorífico plan para: regir el 
reino. En ese plan va a transformar 
a las legiones de habitantes del mar 
en pequeños pólipos tristes; pero 
eso no es todo, también embruja a 
las criaturas pacíficas del mar y 
rapta a un miembro de la familia 
real. Mas, por suerte, Ariel y Tritón 
se van a ocupar del rescate. 
¡Animo, chicos!, el destino de los 
mares está en buenas manos. 


ANIEL 
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El juego en sí es de estructura sen- 
cilla pero muy bueno y entreteni- 
do. Describámoslo así: en cada 
escenario deberás librar del terri- 
ble hechizo de Ursula a todos los 


seres en forma de pólipo. Estos 
estarán distribuidos por toda la 
pantalla, algunos un poco escon- 
didos y escoltados por horribles 
enemigos (tiburones, cangrejos, 
conchas...); y, cómo no, por las 
dos terribles anguilas fieles de 
Ursula. 

Para poder desafiar a tu enemigo 
contarás con un rayo mágico y 
con otros elementos que podrás 
elegir en una pantalla a la que 
entrarás cuando encuentres un 
cofre. 
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En esta pantalla podrás elegir: 

1.- Pequeño corazón 

2.- Gran corazón 

3.- Centella/Inventos 

4.- Estrella 

5.- Llave 

6.- Pez excavador 

7.- Flounder 

8.- Sebastian 

El juego consta de cuatro niveles 
interesantes y de cuatro enemigos 
finales entre los cuales se encuen- 
tra la terrorífica “Ursula”. 
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Los padres de Kevin estaban pla- 
neando un viaje de vacaciones de 
Navidad. Su madre estaba 
haciendo las maletas y colocando 
la ropa de los numerosos herma- 
nos de Kevin; cuando, por fin, 
salieron se olvidaron de algo o, 
mejor dicho, de alguien; y al lle- 
gar al aeropuerto y despegar el 
avión....¡KEVINI, ¡me he olvidado 
de Kelvin!, gritó la madre muy 
nerviosa. 


FOME ALONE 


Kevin, en casa, se levantó de la 
cama y al ver que no había nadie 
en comenzó a disfrutar de la 
vida: ¡Por fin sin padres! Aunque 
no sabía que dos ladrones, Harry 
y Mary, estaban robando por su 
barrio y su casa era la siguiente... 
En él controlarás a Kevin, que 
aparecerá fuera de su casa: mon- 
tado en su trineo. Podrás deslizar- 
te con él por todo el barrio en 
busca de objetos y entrar en las 
casas para protegerte de los 


ladrones. Kevin deberá mantener 
a: salvo todas las casas, o las que 
pueda, durante 20 minutos (en el 
nivel fácil) o 40 minutos (en el nivel 
difícil), hasta que llegue la policía. 
Para ello cuenta con un rifle de 
carbón, que podrá intercambiar 
por otras armas durante el juego 
cuando consiga sus correspondien- 
tes piezas y las construya. 

Cuando estés en el exterior de una 
casa podrás moverte libremente 
por la calle y, si tienes suerte, 
encontrar la furgoneta de los 
ladrones y “pillarles” con las 
manos en la masa. Cuando entres 
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en Una casa te saldrá un mapa de 
la misma donde podrás colocar tus 
trampas: juguetes, grasa, hielo, 
lanzallamas; para así detener a los 
ladrones. Cuando los ladrones 
comienzan a desvalijar una casa, 
un indicador en la pantalla te 
señalará todo cuanto llevan desva- 
lijado y, si has puesto trampas, el 
daño que se han hecho al caer en 
ellas. Para que abandonen la casa 
debes hacerles el mayor daño 
posible, ya: sea con las trampas o 
con las armas. 
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Las raquetas 
de oro 


Cuando los mejores jugadores de 
tenis se reúnen en un campeonato, 
cualquiera puede ser el ganador. 
En este gran torneo tú puedes ser 
el próximo campeón del mundo. 

Todas las opciones del juego son 
modificables. Pueden jugar un juga- 
dor contra otro, uno contra la 
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máquina, dos contra la consola y la 
consola consigo misma. Podrás. ele- 
gir entre 24 jugadores, doce hom- 
bres y doce mujeres, e incluir cuatro 


más con tus propios nombres; cualli- 
dades como diestro, blanco, mulato; 
aspectos como el color del traje etc. 
También podrás elegir el tipo de 
pista: césped, donde la pelota no 
rebota mucho y la acción es más 
lenta; asfalto, donde el rebote es 
alto, y tierra batida, con un rebote 
alto y gran velocidad. Tus contrin- 
cantes podrás elegirlos en los modos 
de exhibición y entrenamiento y se 
elegirán aleatoriamente en el torneo, 
Durante el entrenamiento, tu entre- 
nador te lanzará pelotas desde el 
otro lado de la red para que las 
devuelvas de la mejor forma posible. 
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Antes del partido amistoso o del gran 
torneo podrás elegir el número de 
partidos que quieres jugar, de uno a 
tres. Durante el partido, podrás reali- 
zar todo tipo de golpes: con efecto, 
recto, raso, volea, mate... 

Seguro que muchos de los nom- 
bres de los tenistas se parecen a 
los reales: Sellers, Martiloa, Alan- 
ches... aunque no jueguen tan bien 
como ellas. Los gráficos son un 
poco simples, pero su dificultad y 
su gran originalidad compensan 
con creces su sonido. 
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Yo fui un gran guerrero, todos 
temían a mis espadas y mis enemi- 
gos sucumbían ante ellas. Un mal 
día, la muerte se atrevió a retarme, 
diciéndome que si ganaba obten- 
dría la vida eterna y, si perdía, ella 
se llevaría mi alma. Cegado por el 
honor y el orgullo acepté y luché 
con todas mis fuerzas hasta que 
derroté a la muerte. Ella cumplió su 
promesa, pero yo no sabía que 
fuera a sufrir tanto. Desde hace ya 


EL 


CHAÑAN 


20 vidas, llevo luchando en anti- 
guos calabozos, aguas envenena- 
das y en un sinfín de lugares horri- 
bles, poblado por quienes en vida 
eran mis enemigos y ahora, en la 
muerte, quieren vengarse, Cuando 
acabe con todos ellos, sólo enton- 
ces, podré descansar en paz. 

El juego consta de cuatro fases 
subdivididas, a su vez, en seis. 
Estas fases son las llamadas Pla- 
nos de la oscuridad, donde hay 
que encontrar y superar los cuatro 
portales del mundo: tierra, aire, 


agua y fuego. Al comenzar el 
juego adoptarás el papel de Cha- 
kan, y aparecerás en el nivel de 
navegación, donde un gran mapa 
celestial te indica los cuatro porta- 
les del mundo. A partir de ahí, 
deberás ir buscándolos a lo largo 
de las oscuras mazmorras, aunque 
no será muy difícil. Cada portal se 
divide en el plano terrestre, y en el 
plano elemental, al que sólo se 
puede acceder destruyendo los 
monstruosos horrores del plano 
terrestre primero. Cuando conquis- 
tes los tres planos terrenales el por- 
tal se cerrará, y esperará a que 
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alcances los otros portales para 
dar acceso al plano elemental. 
Durante el juego, Chakan tendrá 
unas calaveras que representarán 
su energía, y, al acabarse, saldrá 
del portal en el que se encuentre. 
También tendrá un reloj de arena 
que cuando se termina... mejor no 
contarlo. Así mismo, recolectará 
pociones y las mezclará para con- 
seguir efectos aún más devastado- 
res que sus espadas, y otras armas 
como mazos, guadañas, hachas 
de guerra y ganchos. 
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Rolo es un pequeño elefante que 
fue separado de sus padres y obli- 
gado a trabajar en un circo. Por 
suerte ha conseguido escaparse y 
necesita encontrar el camino de 
vuelta a casa, donde encontrará a 
través de bosques, desiertos, 
cañones y circos a otros animales 
enjaulados. Rolo, si los libera, 
podrá ser ayudado por ellos para 
llegar a casa sano y salvo. 
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ROLO TO 
THE RESULE 


El juego, a pesar de su desarrollo 
simple, es adictivo. En él conduci- 
rás a Rolo sobre un mapa con 
forma de rompecabezas, cuyas 
piezas irán apareciendo a medida 
que completes una fase. Para ello, 


deberás salvar, en cada fase, a un 
número determinado de animales 
enjaulados que te ayudarán a lle- 
gar a sitios más altos: saltando, los 
conejos; escalando, las ardillas; 
nadando, los castores; y excavan- 
do túneles los topos. Para salvar- 
los, primero deberás encontrar a 
un tipo con una llave en un som- 
brero (lo cual no resulta muy difí- 
cil) y golpearle, por lo que Rolo la 
recogerá. Después, debes dirigirte 
a las jaulas de los animales y libe- 
rarlos. Sólo Rolo puede abrir las 
jaulas, así que los otros animales 
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Únicamente sirven para que aquél 
consiga sus objetivos. Cuando res- 
cates a todos los animales de una 
fase podrás dirigirte al “transpor- 
tador” que te llevará de regreso al 
mapa rompecabezas. 

Rolo cuenta con tres vidas para 
completar con éxito las fases del 
bosque, el desierto, el gran cañón 
y la carpa del circo (más de 60 
niveles en total). Cuentas, también, 
con cuatro continuaciones cuando 
te maten y se te acaben todas las 
vidas. 
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MESA 


El superídolo de Bart, Krusty el 
payaso, tiene serios problemas, se 
puede decir que se ha metido en 
líos. Su parque de atracciones, el 
Krustylandia, ha sido invadido por 
malvadas ratas. Así pues, Krusty, 
con la ayuda de Bart, Homes y 
Sideshom Mel deberán acabar con 
esos malditos roedores. Para ello, 
cuentan con las más modernas 
ratoneras; con ellas podrán, por 
ejemplo, freirlas con 20.000 voltios 
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o que exploten como un globo... 

En los otros juegos de los Simp- 
sons, eran éstos los protagonistas y 
ellos debían solucionar los proble- 


mas... pues en este no, aquí es 
Krusty el protagonista; aunque de 
vez en cuando aparezca uno de los 
Simpsons con una ratonera para 
ayudarle, deberá ser el propio 
Krusty quien resuelva el problema. 
En las pantallas hay muchas — 
muchas— puertas que te pasarán 
de un lado a otro, por pasadizos y 
otros lugares similares. 

También encontrarás cantidad de 
ratas merodeando a tu alrededor. 
¡Ay, qué pesadas! 

A lo largo de cada nivel deberás 
andar siempre muy atento; de vez 
en cuando, y generalmente en 


Lo 


lugares de difícil acceso, encontra- 
rás una especie de piezas cuadra- 
das que te ayudarán a poder subir 
a algún sitio utilizando un tabure- 
te, pero si le dan una patada te 
dará puntos o una nueva arma 
para combatir al enemigo. Estos 
últimos se presentan bajo varias 
formas, como serpientes y otros 
bichos similares. 

Pero, bueno, no temas nada y 
acaba con todo tipo de rata que 
encuentres; estamos deseando vol- 
ver a Krustylandia. 
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Acaba de sonar el silbato del 
árbitro. Da comienzo el partido. 
Salen al campo cuatro jugado: 
res con la moral muy alta y 
ansiosos por conseguir la victo- 
ria y aplastar al otro equipo. 
Testigos del encuentro son los 
miles de personas que llenan las 
gradas del estadio y animan a 
sus ídolos. Todo está dispuesto. 
Las canastas esperan a que el 


primer tiro haga blanco en ellas. 
Como antes comentábamos, a la 
cancha salen cuatro jugadores 
pero, de los dos de cada pareja, 
sólo uno maneja cada jugador. 
Podrás, en el Arch Rivals, retar a 
la consola o bien medirte con el 
jugador 2. 
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Al principio, en la pantalla de 
selección, se puede elegir un juga: 
dor de entre ocho posibles: 

Tyrone. Un gigante en la defensa. 
Vinnie. Un jugador muy completo, 
muy rápido, 

Hammer. El rey de los rebotes. 
Moose. Es el más veterano. 

Luuis. El mejor tirador. 

Blode. Un guaperas con buen tiro. 


Mahawk. El juego sucio es su 
especialidad, 
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Reegie. Podrás encestar desde 
cualquier posición. 

Una vez empezado el partido 
deberás contar con todos los movi- 
mientos. Podrás pasar al otro 
jugador desde cualquier posición y 
él te lo devolverá. También es posi- 
ble darle un puñetazo al comienzo 
para detenerle. Arrójate sobre él 
para tumbarle, 

¡Cuidado con los mates! Puedes 
romper la canasta. Así pues: ¡Tres 
puntos, colegas!. 


VALORACION 


La era de 
los dragones 


Tú eres Gatahad, hijo de Lancelot, 
al servicio del rey. Miragor Cime- 
riano, un hechicero, quiere atraer 
al rey Arturo hasta la torre de 
Tara, donde él vive, y para ello ha 
robado numerosos objetos de 
valor y secuestrado a la princesa 
Leandra de Psygnosia, a la que 
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mantiene prisionera en su torre. 
Tú, como Galahad, debes recupe- 
rar todos los tesoros, rescatar a la 
princesa y matar al hechicero. 
¡Buena Suerte! 

En el juego controlarás a Gala- 
had. Cada vez que comiences una 
fase se te indicará lo que deberás 
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hacer en ella, antes de poder 
entrar en el “portal a otro lugar” 
que te transportará a la fase 
siguiente. Galahad lleva una 
armadura que resistirá algunos 
impactos (según el nivel de dificul- 
tad) antes de que muera, y va 
armado con una espada corta y 
cinco Bombas Rúnicas para sus 
armas especiales. Podrá cambiar 
tanto de armas como de armadura 
cuando encuentre las armerías y 
tenga el suficiente dinero para 
comprarlas. Este dinero se obtiene 
al romper o destruir ciertos cofres, 
objetos y enemigos. Cuando entres 
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en las armerías podrás ver lo que 
llevas puesto y lo que tienes, y 
podrás cambiar tu dinero por 
armas y armaduras mejores, como 
ya he dicho anteriormente. 
Galahad cuenta con cinco vidas y 
cinco continuaciones. También 
podrás grabar el juego cuando lle- 
gues al nivel 7 en los mundos 1 y 
2. El juego te dará una contrase- 
ña, sólo tienes que anotarla y, 
cuando quieras comenzar desde 
ese lugar, volver a escribirla. 
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Estamos en la primera parte del 
partido que enfrenta al equipo de 
San Francisco contra el de Minesso- 
ta. los de Minessota ganan por un 
Touch-Down y tienen el balón en sus 
manos. Parece que van a realizar 
un ataque rápido, pero los de San 
Francisco se han dado cuenta y 
comienzan a desplegarse en defen- 
sa; han optado por una defensa 
hombre a hombre, aunque puede 
que fracasen, ya que, estando en la 
línea de 20 yardas, es posible que 
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los de Minessota se decidan a tirar 
a la portería. Todo puede ocurrir en 
estos últimos minutos del partido, 
John Madden football '93 no es 
un ¡juego de futbol americano 
cualquiera. Sus numerosas opcio- 
nes y sus excelentes gráficos nos 
harán pasar horas divertidísimas. 
Pero, vayamos por partes. 


John Madden “93 es un juego 
para uno o dos jugadores, los cua- 
les podrán enfrentarse el uno con- 
tra el otro o conjuntamente contra 
la consola. Cada jugador podrá 
elegir entre los 28 equipos de la 
temporada 92-93, cada uno con 
sus propias características: mejor 
“quaterback”, buenos receptores, 
magníficos “safetys”... También se 
puede elegir el tipo de campo: 
cubierto, con hierba, hierba artifi- 
cial...; y el tiempo: lluvioso, con 
nieve, viento, etc. La duración de 
los partidos también puede variar 
entre 5 y 15 minutos reales. 

Al comenzar a jugar es posible 
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seleccionar si se trata de una sesión 
rutinaria, con lo que podrá elegir 
entre equipo visitante o de casa; los 
“play=offs”, con lo que la consola 
decidirá el equipo visitante; prorro- 
ga, donde gana el primer equipo 
que consiga un ensayo; y los parti- 
dos históricos con 8 equipos. 

En todos ellos, al empezar, el árbi- 
tro pregunta a la consola, o al 22 
jugador, que pide cara o cruz 
para determinar quién saca o 
quién recibe y qué parte del 
campo elige cada equipo. 
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Acaba de aparecer la magnífica 
segunda parte del ya famoso 
¡uego de futbol americano Joe 
Montana. Esta vez con más emo- 
ción, mejores gráficos y mayor 
originalidad. 

Si te gusta hacer el bestia, y prac: 
ticar el alucinante deporte del fut- 
bol americano, este es el juego 
adecuado. Con el Joe Montana || 
podrás correr con el balón en tu 
poder para marcar, lanzarte a 


bloquear a los del otro equipo, 
revolcarte en la hierba y disfrutar 
de lo lindo. 

En la pantalla de opciones podrás 
elegir: número de jugadores, quién 
juega en casa, tipo de juego, la difi- 
cultad de la partida y el tiempo que 
desees que dure el partido. 


En la pantalla de play off se colo- 
ca siempre el equipo visitante en la 
parte de arriba y el equipo local 
abajo. Dependiendo de qué tipo 
de jugada vayas a hacer elegirás 
una táctica que coincida con tu 
idea, la colocación, el jugador... 
También deberás tener en cuenta, 
a la hora de elegir táctica, si eres 
tú el atacante o el defensor en ese 


momento. 

Comprueba la veleta para ver si el 
viento está a favor o en contra. 
Dale la patada al balón antes de 
que el contador de 45 segundos 
llegue a cero. Si llegara, serías 
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penalizado con 5 yardas menos 
por pérdida de tiempo: 

Si juegas contra la consola será 
ella quien efectúe el saque inicial. 
Por el contrario, si juegan dos 
jugadores, el saque lo hará el 
jugador 1. 

La gente presente en las gradas te 
animará y te hará el juego más 
fácil pero, en realidad, el ganar 
depende de ti. Así pues, ármale de 
fuerza y valor y márcate un Toch- 
down. 
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Eres un superpiloto de carreras de 
motos. Ahora deberás partir de 
cero y demostrar al mundo entero 
que eres el mejor motorista. Decí- 
dete, coge algún arma y lleva: tu 
máquina, lo demás es cosa: de tu 
consola y del “Road Rash II”. 
Bienvenido al mágico mundo de 
las motos y de la velocidad. Pre* 
párate a sentarte en SL 
cómodo y seguro, que “vienen 
Curvas”... 


Entra en la pantalla de opciones, 
allí te encontrarás las siguientes 
facilidades: 1.6 2 jugadores, músi- 
ca, elección de un nombre y clave 
de acceso. También podrás elegir, 


después de las opciones, la pista 
en la que correr y uno de los cinco 
escenarios que hay: Alaska, Ten- 
nesse, Vermont, Hawaii y Arizona. 
Como te dije antes, deberás partir 
de cero; así pues, al comienzo 
contarás con escasos dólares, por 
lo que, sin remedio, deberás agen- 
ciarte unos cuantos pavos ganan- 
do carreras. 

Cuando reúnas algo de dinero, 
pásate por la tienda de motos Y, 
ciñéndote a tu presupuesto, 
podrás cambiar de moto y conse- 
guir mayores prestaciones en las 
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carreras: velocidad, aceleración, 
etcétera, 

En las carreras te encontrarás con 
bastantes sorpresas, por supuesto 
las típicas curvas cerradas, desni- 
veles... pero no acaba ahí la cosa 
pues en la pista habrá rocas, 
vacas, renos, osos, motos de poli- 
cía, coches, calaveras... 

¡Ah! Por cierto, dos cosas muy 
importantes: un policía capaz de 
detenerte y las temibles porras y 
cadenas de tus adversarios, 


Un año después de la gran bata- 
lla, la ciudad que estaba plagada 
de crímenes y violencia se encuen- 
tra a salvo. Inesperadamente, el 
mal vuelve a extender sus sombras 
sobre la ciudad. Mr. X, el jefe del 
Sindicato del Crimen, y al que se 
creía muerto, ha regresado a la 
vida más poderoso que nunca. 
Sediento de venganza rapta a 
Adam en un intento de atrapar a 
Axel y a Blaze. Pero Axel, al darse 


60 


[tE] 
MGEl 


cuenta, busca ayuda y llama a un 
amigo suyo, Max, y al hermano 
de Adam, Eddie. Los cuatro jóve- 
nes están decididos a destruir a 
Mr. X y rescatar a Adam. 

¡Por fin! Esperábamos ansiosos la 
aparición de esta segunda parte 
de tan grandioso juego. Streets 
Range Il sigue con el mismo desa- 


rrollo de su anterior edición, aun- 
que con muchísimas mejoras. 

El juego consta de ocho fases: el 
centro de la ciudad, el puente de 
construcción, parque de atracciones, 
estadio, el barco, la jungla, la fábri- 
ca de municiones y la central del 
Sindicato. En todas ellas deberás ir 
rompiendo huesos y triturando 
cabezas de todos los enemigos que 
salgan a tu paso. En este modo de 
juego pueden participar uno o dos 
jugadores. También se puede optar 
por la opción de duelo, en la cual 
dos jugadores podrán enfrentarse el 


uno contra el otro. 
JISTRIBUIDOR MODELO 
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Para comenzar el juego deberás 
elegir a uno de los 4 personajes 
con los que destrozar a tus contra- 
rios. Estos son: Axel, experto en 
artes marciales; Blaze, campeona 
de Judo; Eddie “Skate”, un gran 
patinador; y Max, un excampeón 
de lucha libre. Cada uno de ellos 
tiene sus propias características, 
más fuerza, mayor salto, mejor 
estilo, más vida; pero todos ellos 
son valientes. También tienen sus 
golpes preferidos, 
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Año 2039. Los seres humanos bus- 
can desesperadamente el modo de 
deshacerse de las horribles criatu- 
ras y seres extraterrestres que, des- 
pués de tantos años de trabajo 
invertidos en su búsqueda, ahora 
resulta que son' hostiles y pretender 
conquistar la tierra y el universo. 

Para comenzar el juego es necesario 
poseer la pistola Light Phaser o un 
mando de control, aunque sea más 
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cómoda la pistola. Comenzarás el 
juego con una barra de energía que 
disminuirá cuando las horribles cria- 
turas te toquen. Aparecerá un punto 
de mira en la pantalla con el que 
apuntarás y dispararás contra los 
alienígenas para destruirlos. 

Durante el juego caerán: del techo 
o aparecerán en el suelo unas 
armas más potentes que las que 
llevas y, al cogerlas, deberás dis- 
parar; luego, para usarlas, podrás 
seleccionar las que desees durante 
el transcurso del juego. Como 


podrás comprobar (y ya deberías 
saber), las armas se van gastando 
y tienes una barra de energía que 
mostrará. sus reservas. 

También, en algunas fases (por no 
decir en todas), la gente que ha 
sido secuestrada por los alieníge- 
nas, y otros muchos que están 
escondidos, saldrán corriendo 
hacia: ti, por lo que deberás tener 
cuidado y no dispararles, aunque 
a veces puede que sean alieníge- 
nas camuflados. En la pantalla se 
mostrará también el número de 
personas rescatadas. Aparte de las 
armas que encontrarás en el cami- 
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no, otros objetos como energía, 
inmunidad, armas infinitas (aun- 
que no por mucho tiempo), podrán 
salvarte la vida. 

El juego en sí consta de siete fases a 
cual más difíciles, horrorosas y 
emocionantes. Cuando acabe una 
se darán las instrucciones para 
saber adonde hay que dirigirse en 
la siguiente misión. Cuando tu ener- 
gía llegue a cero, morirás; aunque, 
podrás continuar la partida cuatro 
veces antes de que la raza humana 
se extinga por completo. 
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Acabas de recibir información 
sobre el proyecto Predator 2, des- 
crito en uno de los documentos de 
alto secreto; este informe, una vez 
leído por el personal autorizado, 
deberá ser destruido inmediata y 
obligatoriamente. 

Tú, el teniente Michael P. Harrigan, 
uno de los 10 policías más violentos 
del mundo y que más arrestos ha 
efectuado, has sido llamado para 
una misión “Top Secret”. 
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Los ciudadanos de Los Angeles 


están preocupados, pues muchos f 


agentes se encuentran retenidos 
por una banda mafiosa. El jefe te 
ha dicho que quiere que se aca- 
ben los asesinatos, que las calles 


vuelvan a ser como antes y, sobre 
todo, que acabes de una vez por 
todas con esa dichosa y maldita 
banda, la cual es un peligro para 
todo ciudadano. Vas a pasar por 


siete grandes pantallas, lo que 
indica que debes estar bien prepa- 
rado. Por lo tanto, a lo largo de la 


pantalla, te podrás encontrar con 
muchas armas como la escopeta 
de cañón recortado, el rifle, la pis- 
tola, granadas, lanza disco vola- 
dor y muchas más. 

También te darán objetos o cosas 
para que te defiendas como, por 
ejemplo, el chaleco antibalas y el 
botiquín de primeros auxilios. 

Se trata de un juego del futuro, 
con drogas, asesinatos y prostitu- 
ción que lo dicen todo; pero, hay 
un remedio, una medicina para 
todo esto y esa medicina eres tú: el 
teniente Michael P. Harrigan, el 
mejor de los policías de California. 
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Patrulla por las calles más sucias y 
llenas de delincuentes y bárrelas 
hasta: que brillen como el oro. En 
los barrios bajos ahora eres tú: el 
que manda. 

Súbete a la azotea de los pisos, 
tienes derecho a matar a cualquier 
miembro de la banda de mafiosos. 
Si eres un buen policía, no dejes 
que ningún forajido viva; y el 
cuartel de la policía de los Angeles 
te desea suerte y que vuelvas sano 
y salvo a tu casa. ¡No nos decep- 
ciones! ¡SUERTE! 
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Recibes por la radio de tu coche 
policía una alarmante noticia: La 
hija de un político importante ha 
sido raptada por una de las 
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mayores bandas de criminales. 

Tu misión consistirá en atrapar a 
todos los bandidos de la ciudad, 
los cuales harán todo lo posible 
para que no te acerques a la hija 
del político. Tendrás que perse- 
guirles hasta el final y, en caso de 
que te ataquen, podrás utilizar tus 
armas contra ellos. La central te 
indicará adonde tendrás que diri- 
girte en tu coche, y contarás con 
un tiempo límite para atrapar a los 
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secuestradores. Podrás utilizar tur- 
bos por cada fase que juegues. 

En tu salpicadero podrás ver la velo- 
cidad, el tiempo que te queda para 
atrapar al secuestrador, la distancia 
a la que estás de él, los puntos que 
llevas y, por supuesto, los turbos que 
has gastado a lo largo de la fase, 
Persigue a los coches más rápidos 
y deslízate por las autopistas 
esquivando los mayores obstáculos 
puestos a posta. 

Sal de tu coche para disparar a 
las motos que te estarán tirando 
explosivos y, sobre todo, arremete 
contra los coches enemigos que 
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harán lo imposible para que tú no 
logres llegar hasta la hija. 

Métete por los túneles, por monta- 
ñas... por la ciudad, para atrapar 
a los bandidos. 

Podríamos sacar la conclusión de 
que este juego de coches es una 
imitación de otros similares que 
hay en el mercado actualmente. 
Cuando estés en medio de la per- 
secución, una patrulla de helicóp- 
teros vendrá a entregarte armas 
especiales para que puedas car- 
garte antes a tus enemigos. 
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Te sitúas en la era victoriana, en 
Londres, donde los caballeros se 
quitan su sombrero ante las 
damas. Tú, el doctor Ferdinand 
Social, te enteras que bajo los 
suelos de la ciudad poblada: por 
muchas personas habita el terror, 
¡Ha vuelto! Es él; el maldito Drá- 
cula acompañado de sus temi- 
bles vampiros, murciélagos, zom- 
bis, esqueletos, etcétera. Tu te 
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dirigirás a casa de tu amiga Julia 
Arham pero, antes de llegar a su 
casa, ves que tu querida amiga 
ha sido raptada. De vuelta a 
casa te encuentras con Jonathan 
Haricer, Y, sin pérdida de tiempo, 
comienzas la búsqueda de tu 
querida amiga. 

La verdad es que no sabes a lo 


que te vas a enfrentar, a una pandi- 
lla de monstruos que lo único que 
saben hacer es matar a quien se le 
ponga por medio. 

Vas a pasar por toda clase de 
sitios, calabozos, bodegas, mansio- 
nes y muchos sitios más terroríficos. 
Tendrás que coger cuantas más 
armas mejor para matar a todos Y, 
sobre todo, al maligno Drácula. 
Sube, baja, métete por todas las 
puertas secretas. Puedes coger 
pociones y armas secretas, pero tie- 
nes que saber que te has metido en 
la boca del lobo. El maestro de las 
tinieblas está contra tí y ahora hará 
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cualquier cosa por acabar contigo. 
Este juego es de lo más completo. 
Tiene gráficos magníficos, una ima- 
ginación impresionante, una música 
buena y terrorífica y, sobre todo, es 
bastante difícil lo cual tendrá más 
emoción en la hora final. 

Juego parecido al Sonic, Pato 
Donald y Mickey Mouse, pero más 
real que los anteriores. 

El juego sólo está disponible para 
un jugador, podrás continuar cuán- 
tas veces quieras y, tal vez, puedas 
acabar el juego. 
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Tiki y su novia Phee-Phee vivían 
tranquilamente en un jardín zoológi- 
co. La vida transcurría apaciblemen- 
te en la colonia de los kiwis. De 
repente Tiki se dio cuenta de que sus 
amigos comenzaban a desaparecer. 
Y es que el malvado Wally Walrus 
estaba capturando kiwis para que le 
sirvieran de cena. Pero Tiki no iba a 
dejar que sus amigos perecieran, así 
que partió hacia la guarida de 
Wally para hacerle frente. 
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Empezamos la aventura con nues- 
tro kiwi en la ciudad de Auckland 
luchando contra caracolas. Podre- 
mos utilizar algunos enemigos 
para subirnos en ellos pero, ¡cuida- 
do!, porque podemos perderlos 
con un disparo accidental. Por el 
camino encontraremos bonos como 
armas, libros, frutas, pociones..., 


incluso hay fases bajo el agua; en 
ellas, Tiki contará con una barra 
que marca el oxígeno. Por supues- 
to, al acabarse ésta moriremos 
ahogados. Así mismo, también uti- 
lizaremos globos para volar, 

Existen, además, telepuertas que 
trasladan a Tiki a otros laberintos, 
aunque algunos te llevarán a nive- 
les anteriores y retrocederás. 

Hay que reconocer que Newzeo- 
land es una buena conversión, 
pero algunos aspectos se podrían 
mejorar. Por ejemplo, el que no 
existan continuaciones. Sin embar- 
go, y después de todo, es un exce- 
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lente juego. ¿Qué más se puede 
pedir? Pues más. Para empezar, 
las instrucciones no sobrepasan las 
tres páginas, el sonido es demasia- 
do simple y el juego en sí no es 
más que una variante sobre las 
plataformas. Newzeoland Story 
puede satisfacer a los incondicio- 
nales y enganchar a alguno que 
otro consolero pero en realidad se 
queda a medias porque no explota 
a fondo las posibilidades de la 
Master. No es que sea mediocre, 
pero esperábamos más de él. 
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Un nuevo ¡juego deportivo del 
motor; una versión que aparece 
en la portátil de Sega tras haber- 
lo hecho anteriormente en otras 
consolas. El juego está basado en 
carreras donde nos tendremos 
que enfrentar a otros tres corre- 
dores que nos lo pondrán muy 
difícil para conseguir la victoria 
en la carrera. Aparte de poder 


enfrentarnos a los otros corredo- 
res, deberemos esquivar charcas, 
elevaciones, saltos, terrenos roco- 
sos, deberemos dar un número de 
vueltas lo más rápido posible y 
así podremos pasar a la siguiente 
carrera; ganaremos más o menos 
dinero según la posición en la 
que quedemos. 


Las mejoras 


Tras acabar una carrera, podre- 
mos comprar y mejorar algunas 
partes de nuestro coche, aumen- 
tar la velocidad, cambiar los neu- 
máticos por unos nuevos y hasta 
mejorar los amortiguadores; en 
suma, una gran cantidad de posi- 
bilidades que dotarán al juego de 
una originalidad excepcional. 
También, a lo largo de la carrera, 
podremos recoger “nitros” que 
nos dotarán de unos turbos que 
podremos utilizar cuando estemos 
pasando apuros. 
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Al activar uno de ellos, tu camión 
gana: una breve pero intensa ace- 
leración producida al quemarse el 
supercarburante. Una excelente 
combinación de gráficos, música 
y emoción que nos harán pasar 
buenos ratos frente a la consola. 
Agarrate al volante y pisa frente 
al acelerador, una gran aventura 
campo través te espera. Con este 
video-juego te puedes convertir 
en un experto del todo terreno 
"ofkroad" 
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Nos encontramos con la segunda 
parte de lo que fue la mejor recre- 
ativa automovilística de todos los 
tiempos. En esta segunda conver- 
sión del juego para Game Gear, 
después de haber disfrutado de la 
primera parte, nos encontramos 
con bastantes mejoras que le dan 
mayor emoción. 
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Las fases 


En el juego somos un agente 
secreto llamado Simon Kurtz, 
que debe ir por numerosas auto- 
pistas a lo largo de Europa. Las 
fases las atravesaremos intentan- 
do esquivar a los enemigos que, 


en este caso, serán la policía y 
otros conductores. Perseguiremos 
a los agentes enemigos y encon- 
traremos fases acuáticas que 
atravesaremos a toda velocidad 
con tu jetsk, verás como rompe 
las olas. Luego están las fases de 
autopista en las que conducire- 
mos una moto Yamaha, y un 
coche Ferrari. Poseemos además 
un arma y una serie de 
turbos=para cuando nos encon- 
tremos con problemas-que no son 
interminables, por lo que debe- 
mos recargarlos por el camino. 


Los gráficos 


Los gráficos y el desplazamiento 
son bastante buenos. Así mismo, la 
presentación del juego, donde 
aparece una ficha con nuestra 
foto, ilustra nuestra misión a lo 
largo de todo el juego; los movi- 
mientos del personaje han sido 
bien trabajados y aportan una 
excepcional originalidad a todo el 
conjunto. 

¡La carrera ha comenzado! 
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¡El Rey del Hampa vuelve a la 
cargal; y para cumplir su vengan- 
za. ha secuentrado a Adam Hun- 
ter. Pero esto no quedará así... 
Llega hasta nosotros la famosa 
conversión de la recreativa más 
conocida de todos los tiempos. Un 
juego basado principalmente en 
las peleas callejeras. 

Un juego lleno de acción e intriga, 
donde pondrás a prueba todas tus 


habilidades. Tus puños y tus pier- 
nas son las herramientas con las 
que cuentas para tus peleas. 

Transcurre a lo largo de cinco 
niveles en los cuales deberemos 
enfrentarnos a numerosos y diver- 
sos enemigos que nos atacarán 
con bombas, bates, puñales, láti- 


gos, etcétera. Además de que 
tenemos que acabar con todos los 
enemigos, debemos enfrentarnos, 
también, al peligrosísimo enemigo 
de final de fase que nos lo pondrá 
difícil y nos atacará con todas sus 
fuerzas. 

Mientras transcurre cada una de 
las fases podremos recoger objetos 
para rellenar la barra de energía. 
El juego cuenta con la opción de 
elegir dos jugadores y dos perso- 
najes: AXL y BLAZE; cada uno 
posee unas cualidades especiales 
que le dotan de un gran poder a 
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la hora de luchar, correr o saltar. 

El juego tiene unos gráficos excep- 
cionales, movimientos dignos de 
mención y una notable facilidad 
de manejo. La música es también | 
una de sus mejores características 
y nos hará adentrarnos en el Ñ 
fondo de la lucha. La ambienta- | 
ción del juego lo hace muy atracti- 
vo y original, y la dificultad no nos ' 
impedirá pasar unos ratos diverti- 
dísimos. | 
Las tres continuaciones que posee- 

mos nos serán de gran ayuda. 
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No podía faltar en la Turbografx 
un juego de futbol que, en este 
caso, recibe el nombre de Power 
Eleven. Es un juego de futbol que 
no se diferencia en nada de los de 
su género y que más bien es una 
copia del Emilio Butragueño para 
los ordenadores, pero con alguna 
que otra opción. 

Entre las opciones que nos ofrece 
el juego podemos elegir si jugar 
un partido contra un amigo, una 
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tanda de penaltis, ver un parti- 
do..., sí, sí, ver un partido; pero 
esto lo explicré más tarde. Tam- 
bién tenemos la opción de jugar el 
campeonato del mundo. 

La opción de jugar contra un 
amigo y la tanda de penaltis está 
muy claro de lo que tratan, pero la 


opción de ver un partido requiere 
cierta explicación. Antes de un 
partido tenemos que activar la fun- 
ción de grabar, así salvaremos el 
partido que luego podremos ver 
en la opción “ver el partido”. En el 
campeonato podremos elegir una 
de las doce opciones que hay y, a 
continuación, pasaremos a compe- 
tir con las once restantes. También 
podremos elegir la alineación. 

Así mismo, el juego cuenta con 
buenos detalles como, por ejem- 
plo, que a lo largo de la competi- 
ción se nos unirán nuevos jugado- 
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res; de este modo, al final conse- 
guiremos tener un gran equipo. 
Power Eleven es un juego de futbol 
normal y, en consecuencia, no 
aporta nada nuevo a los ya clási- 
cos juegos de fútbol, aunque es 
seguro que nos divertirá. Los gráfi- 
cos son buenos y el sonido está 
muy bien, incluso hay voces digita- 
lizadas. Lo peor del juego tal vez 
sea el movimiento, que resulta un 
poco lento; pero, por lo general, 
es aceptable. 
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Estaba Pac-man sentado en su 
casa tranquilamente cuando de 
repente le dieron la mala noticia: 
la reina de las hadas ha desapa- 
recido y al parecer ha sido rapta- 
da por un monstruo que la: retiene 
en su mansión. Pac-man, sin 
dudarlo un momento, y contando 
con nuestra ¡nestimable ayuda, va 
a rescatar al hada desaparecida. 

El juego cuenta con la opción de 
poder elegir dos modos de contro- 


lar a nuestro personaje, uno por 
medio de los botones y otro por 
medio de los cursores. Más tarde 
elegiremos la fase por donde que- 
remos comenzar, teniendo presen- 
te que, de las ocho que hay, sólo 
habrá que seleccionar las cinco 
primeras y que son: la calle, las 
montañas, el bosque, el desierto, 
los puentes, etcétera. A lo largo 
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del juego iremos encontrando 
determinados objetos que nos ayu- 
darán en nuestra misión de resca- 
te, como son: 
Píldoras de poder: en el momento 
que las cojamos todos los monstruos 
que hay se convertirán en “fantas- 
mitas” que podremos devorar. 
Pac=man invisible: nos hará invisi- 
bles durante un rato y los enemigos 
no nos podrán matar. 
Vida extra: agrega una vida al mar- 
cador de vidas. 
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Botas mágicas: Permiten que 
demos grandes saltos e incluso que 
volemos. 

Flores: nos dan puntos si los 
recogemos. 

Pac-Land es un juego muy entreteni- 
do, pero quizá demasiado fácil. Los 
gráficos son lo mejor del juego, 
aunque no sean una maravilla, Si 
queréis pasar un buen rato —pero, 
eso sí, sólo un buen rato, por lo fácil 
que resulta este juego— buscad, 
entonces, Pac-Land. 
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Tu nombre es Moonlight y eres hijo 
de uno de los mejores maestros 
ninja de todo el mundo, hasta que 
una noche tu padre apareció 
muerto. Moonlight, lleno de ira, 
busca sin cesar al culpable de la 
muerte de su padre, y todos los 
indicios apuntan a Espíritu Ninja y 
su lado oscuro compuesto por un 
sinfín de ninjas renegados. La 
batalla de todas las batallas va a 
comenzar, preparas todas tus 
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armas y hasta estás dispuesto a 
conjurar a todos los ninjas de las 
sombras que te ayudarán a la 
hora de combatir. 

Puedes elegir entre un jugador o 
dos jugadores, pero recuerda que 
si quieres jugar en el modo de dos 
jugadores deberás tener un apa- 


rato especial para conectar otro 
mando. 

También podremos elegir dos 
modos de juego que se diferencian 
en que en uno comenzamos con 
cinco puntos de energía y en el 
otro, que es para los expertos, sólo 
contaremos con un punto de ener- 
gía. Este juego presenta, además, 
la opción del Sound Test para así 
poder escuchar todas sus melodí- 
as. Moonlight, nuestro ninja, posee 
las siguientes armas: 

La espada mágica: muy adecuada 
en cortas distancias. 
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Estrellas: Son útiles para matar 
enemigos lejos de nosotros. 
Bomba: Es muy lenta pero eficaz. 
La cadena: Tiene un gancho en el 
extremo, muy práctica para larga 
distancia. 

A lo largo de la partida iremos 
recogiendo ayudas que aumenta- 
rán nuestro poder. 

Ninja Spirit es un juego superadic- 
tivo, con buenos gráficos, sonido y 
movimiento que hará que estemos 
pegados a la pantalla durante 
muchas horas. 
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No podía faltar en la Turbografx un 
juego de lucha libre que nos diese 
la espectacularidad de este deporte. 
En este caso la forma de combatir 
es un tanto extraña, ya que ganare- 
mos cuando hayamos conseguido 
echar a nuestros contrincantes del 
cuadrilátero, y digo contrincantes 
porque podremos competir contra 
un número de luchadores que van 
de dos a cinco. 

Podremos elegir el nivel de dificul- 
tad, el número de jugadores que 
van a competir, que puede variar 


de dos a cinco como ya he dicho 
antes. Para jugar más de dos juga- 
dores necesitamos un aparato que 
permita conectar hasta cinco man- 
dos a la Turbografx y también 
podremos elegir si librar un sólo 


combate o meternos de lleno en la 
competición. Tenemos la opción de 
elegir, entre cinco luchadores, al 
personaje que vamos a manejar, y 
que son los siguientes: 

Sumo Master: Golpea fuerte pero es 
lento de movimientos y también tarda 
mucho en recuperarse de los golpes. 
Executioner: Tiene golpes demoledo- 
res y es rápido en sus movimientos, 
pero es lento al recuperarse. 

Mongo Kahn: Es un tramposo y da 
golpes bajos que pueden hacer 
mucho daño. 
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Se recobra rápidamente. 
Spitfice Spike: Es un hombre muy 
fuerte y se recupera rápidamente, 
pero es demasiado lento. 
Meateater: Es un luchador rápido 
pero sus golpes no son muy fuertes, 
Se recupera rápidamente. 

Battle Royale es un juego con bue- 
nos gráficos y buen sonido pero sus 
movimientos“no están nada logra- 
dos y resulta un poco aburrido, a no 
ser que juegues con tus amigos. 
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Lo que más me gusta es la geniali- 
dad de Mario en un mundo lleno 
de tortugas, setas, peces, escara- 
bajos, plantas carnívoras etcétera. 
En este juego, Mario llega hasta a 
volar. Hay mundos nevados, sub- 
marinos, llenos de plantas, mun- 
dos egipcios... 

Hay fases de “bonus”; por ejemplo, 
en el mundo 1, en la casa de Setín, 
tendrás que intentar pasar el rom- 
pecabezas de la estrella (5 vidas), 
seta (1 vida) o planta (2 vidas). Al 
final de cada fase hay una especie 
de baldosa con estrellas y cosas. 
Para pasar cada una de estas 
cosas deberás saltar por encima. 


El truco de los silbatos 


El primer silbato. Casi al final de la 
pantalla, encontrarás un grupo de 
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bloques de colorines, pero existen 
unos en donde hay cuatro bloques y 
uno en medio que es blanco, en ese 
bloque agáchate y espera. Tarde o 
temprano te colarás... 

El segundo silbato. Deberás coger 
el traje de mapache, volar hacia la 
derecha hasta que te cueles cuan- 
do estés arriba corre a la derecha 
hasta que toques el muro 

El tercer silbato está bien escondi- 
do, en el mundo 2. 

Para romper las rejas tienes que 
utilizar el martillo que te dará una 
hormiga... 
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El mundo está en peligro. Gaia, el 
espíritu de la Tierra, ya no puede 
soportar la terrible destrucción que se 
está produciendo en nuestro planeta, 
por lo que tenemos que ayudarle. 
Desde la Hope Island (Isla de la Espe- 
ranza), Gaia lanzó hace tiempo los 
cinco anillos mágicos al aire y los 
esparció por todo el mundo. Cada 
uno de ellos recibió los cinco “Plane- 
teers” con su poder elemental. 
Kwame ha visto cómo mataban en 
Africa a muchos animales y cómo 
los bosques enormes y selvas se des- 
truían y se convertían en desiertos, 
así desaparecieron las especies y la 
vida salvaje: Su poder es la tierra. 
Wheeler ha visto la contaminación 
de las calles norteamericanas, que 
ya son irrespirables para los niños 
y se han convertido en lugares 
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insalubres: Su poder es el fuego. 
Linka ha visto y comprobado las 
terribles consecuencias de la ener- 
gía nuclear en la Unión Soviética: 
Su poder es el viento. 

Gi ha sufrido la polución, la con- 
taminación y la porquería que lle- 
gaban al agua y destruía el hábi- 
tat de los animales en Asia: Su 
poder es el agua. 

Ma-Ti ha visto en Sudamérica el ini- 
cio de la destrucción de la selva 
ecuatorial y quiere salvar los secre- 
tos de sus plantas curativas antes de 
que sea demasiado tarde: Su poder 
es el corazón. ) 
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Vuelve Mega Man el androide del 
futuro tendrá que enfrentarse a 
nuevos robots-master que se han 
creado durante el tiempo que él 
ha estado de “vacaciones”, es 
decir, habrá que tener cuidado 
porque ahora son más complejos 
y fuertes; pero tu fuerza es incon- 
tenible, así que ¡atrévete con ellos! 


El juego 


El ¡juego está basado en algunas 
de las fuerzas u objetos que se 
encuentran en la naturaleza, como 
el aire, el hierro, la madera, etcé- 
tera, produciendo robots-master 
como el hombre de hierro, el leña- 
dor y algunos más. 

Tendrás que pasar por un gran 
número de fases, un total de 9, 
en las cuales te enfrentarás a 
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enemigos muy diversos y peligro- 
sos como murciélagos burbuja, 
gallinas atómicas, perros calien- 
tes, pinzas gremlin, cangrejos, 
moros luchadores, dragones... 
Como ya te decía antes, un gran 
número de enemigos intentarán 
que el camino hacia la gloria no 
sea un regalo de reyes. 

Al final de cada fase, y al haber 
derrotado al robokmaster, obtendrás 
objetos mágicos muy diversos como: 
Flash Man; que es un ascensor. 
Heat Man, que es una plataforma 
de levitación que podrás utilizar 3 
Veces. 
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Había salido al campo de juego 
con mi compañero . El público gri- 
taba enardecido. Al empezar el 
partido me hice con la pelota. Iba 
a tirar a canasta, pero mi rival me 


dio un puñetazo. ¿Que no había 
sido falta? Esto es increíble, aquí 
no hay faltas, todo está permitido: 
¡esto es baloncesto! 

Aquí todo es bien sencillo: marcar 
y no dejar que te marquen. Para 


que no te marquen hará falta algo 
más que suerte. Tendrás que dar 
puñetazos y bajarle los pantalones 
a los enemigos. El partido se com- 
pone de 4 cuartos, como el normal, 
y en cada descanso un hombre te 
informará sobre las tácticas espe- 
ciales. Después de dos cuartos del 
partido, las animadoras deleitarán 
nuestra vista con sus espectáculos. 
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Acclaim nos trae de nuevo una 
versión para la máquina que res- 
peta plenamente el original: unos 
gráficos notables que van acom- 
pañados por buenos movimientos. 
El sonido viene siendo en estas con- 
versiones al soporte máquina un 
aspecto que ha de cuidarse, ya que 
la música es repetitiva, aunque no 
mala. Algo que debe resaltarse es 
que sólo se puede jugar un partido, 
y no un campeonato entero. 

En definitiva, un gran juego en el 
que hay muchos partidos garanti- 
zados. Diversión a tope. 
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Te encuentras en el sitio más terro- 
rífico que jamás hayas visto, y te 
propones destruir la maldición del 
Conde Drácula. Para ello, sólo 
contarás con la ayuda de tu látigo 
y de algunos objetos que irás 
encontrando a lo largo del camino. 
Tendrás que atravesar seis mons- 
truosos pisos antes de llegar a la 
torre, en la que tendrás el duelo 
con el malvado Conde. 

A lo largo del camino encontrarás 
toda clase de monstruos, desde el 
zombie (el más fácil), que te dará 
100 puntos, hasta el Conde 
(monstruo final), que te dará 
50.000 puntos. En total hay 21 
criaturas malignas que tendrás 
que destruir con el látigo mágico. 
Hay ciertos objetos que os servirán 
de ayuda, con algunos destruirás 
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todos los enemigos que aparezcan 
en la pantalla y, por ejemplo, el 
hacha te ayudará a destrozar a Al 
tus enemigos. En total hay 15 
objetos, todos diferentes. 

Descubre este clásico de Ninten- 
do que, seguramente, ya conoce- 
rás, y disfruta de su sonido y 
gráficos. 
No es un juego para novatos, y os 
resultará difícil si no tenéis ni idea, 
pero adicción no le falta a este 
juegazo. 

En fin, si quieres un juego de 
acción este es el tuyo. 
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Sonic, nuestro amigo el Erizo, des- 
pués de matar o, mejor dicho, de 
echar al Dr. Robotnik, y destruirle 
sus planes, salió a buscar nuevas 
aventuras. Pero cuando llegó se 
encontró como la primera vez, 
habían desaparecido todos los 
animales; Sonic, rápidamente, 
pensó en el Dr. Robotnik y fue a 
casa de su amigo “Tails”, el zorro 
de dos colas, que también vivía en 
South Island, y encontró una nota 
que le explicaba que el Dr. Robot- 
nik había vuelto a capturar a 
todos los animalitos y que a él le 
tenía secuestrado en un sitio lla- 
mado “Huevo de Cristal”. Y así es 
como Sonic, empezó esta nueva 
aventura. 

En esta nueva aventura deberás 
coger 6 esmeraldas de Laos para 
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poder rescatar a Tails y ver el ver- 
dadero final. 


Hay 7 fases de dificultad: 

Fase subterránea 

Fase aérea 

Fase del lago 

Fase de las colinas verdes 

Fase de huevos revueltos 

Fase del huevo de cristal 

En cada una de estas fases debe- 
rás ir cogiendo anillos, que te 
darán puntos y un toque de pro- 
tección. Si consigues 100 anillos 
tendrás una vida extra. 


Ahora ya tienes el juego de mesa 
más conocido del mundo en tu 
Master System; me refiero al Trivial 
Pursuit, que te ofrece más de 
2.000 preguntas, planteadas por 
el sabio, a las que tú tendrás que 
contestar. 

Tienes suficientes temas para ele- 
gir: Deporte, Historia, Ciencias, 
etc. La estructura de este juego te 
exige que desarrolles un poco el 
coco. 

En este juego pueden jugar hasta 
seis personas, por lo tanto habrá 
mucha más rivalidad que en cual- 
quier otro juego de tu SEGA. 

Este juego es de los más comple- 
tos, tanto en sus gráficos como 
respecto a su dificultad. Sobre 
todo, si te crees un rey, atrévete 
con el Trivial Pursuit, y observa la 
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estadística para comprobarla des- 
pués; seguro que te va a gustar. 
No te dejes engañar por las apa- 
riencias. 

En ningún caso dejes de obedecer 
al sabio ya que sus consejos pue- 
den ser muy útiles. 

Tu objetivo será conseguir las seis 
clases de quesitos, teniendo en 
cuenta que cuanto menos falles 
mejorará más tu porcentaje sobre 
la clase de pregunta que te hace el 
sabio. 

Ahora puedes jugar a tu juego 
preferido en tu consola. 
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La ciudad de Gotham City se está 
preparando para su 2002 aniver- 
sario. Detrás de todo esto está el 
maléfico Joker, que intentará con- 
quistarla. Por ello, los ciudadanos 
piden ayuda a... ¡Batman! 

Durante el juego, tú guiarás a Bat- 
man a través de seis emocionantes 
fases. En las tres primeras fases, 
las calles de Gotham, la fábrica de 
productos químicos Axi y el museo 
Flugelheim, manejarás a Batman 
batiendo a todos los enemigos con 
sus puños y sus “bat-boomerangs”. 
En las dos siguientes fases, las 
calles de Gotham 2 y sobre el cielo 
de Gotham, utilizarás el “bat- 
móvil” y el “bat-wing”, respectiva- 
mente. Por último, tras escalar la 
catedral de Gotham prepárate 
para vencer al temible Joker. 


DISTRIBUIDOR MODELO 


j 16 BITS 


JUGADORES CREADOR 


SUNSOFT 


Durante las fases irás encontrando 
diferentes ítem que darás a Batman, 
desde “bat-boomerangs” hasta ener- 
gía para su resistencia frente a los 
golpes de sus enemigos. En la terce- 
ra y cuarta fase podrás encontrar, 
aparte de esto, metralletas y misiles, 
Por fin, cuando acabes con el 
Joker, habrás terminado por com- 
pleto tu trabajo... ¿O no? 

Por último, Batman es un estupendo 
juego para nuestra Megadrive, con 
unos sensacionales gráficos, inclui- 
das algunas digitalizaciones de la 
película, una estupenda banda 
sonora y una dificultad media. 
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Una organización terrorista cono- 
cida como “E.Y.E” está destruyen- 
do a la humanidad. El gobierno 
ha lanzado contra ellos a la fuer- 
za “ESWAT”, la cual está com- 
puesta por magníficos soldados, 
con trajes especiales y con la tec- 
nología más avanzada para 
defendernos de estos terroristas 
con su propia vida. 

En este juego representas el papel 
de un superpolicía. Al principio te 
pondrán a prueba para ver si eres 
merecedor de pertenecer al cuer- 
po de los “ESWAT”, tras los cual, 
si lo haces bien, podrás vestir la 
Armadura de Combate Gélida, la 
cual te permitirá desde volar a dis- 
parar diferentes armas. 

El juego consta de 8 fases llenos 
de acción, en las cuales deberás 
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irte deshaciendo de los terroristas 
que se pongan en tu camino. En 
las dos primeras fases eres un 
policía normal y corriente, arma- 
do con una pistola con la que 
podrás batir a todos tus enemigos 
fácilmente. A partir de la tercera 
fase irás vestido con la Armadura 
de Combate, con la que podrás 
volar y disparar varias armas, 
que van desde el disparo normal 
hasta una gran bola de energía. 
Al volar, irás perdiendo combusti- 
ble, con lo que deberás aterrizar 
y dejar que se vaya recargando 
poco a poco. 
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¿Quién no conoce al legendario MENE MODELO 
Súper Mario Bros? LL ERBE | 16BITS | 
Este personaje ya ha aparecido JUGADORES CREADOR 


Mono or es NINTENDO 


para la Nintendo, pero la aven- 

tura que se lleva la palma es su da, ¡cómo no!, por el malvado 
cuarta entrega, es decir, Super Bowser, el cual está escondido 
Mario World. Este juego se por algún lugar del mapa. Á esta 
puede considerar la cuarta parte, — interesante historia se le ha que- 
o la primera, para la Super Nin-  rido añadir un nuevo aliciente, 
tendo; aunque esto depende de que es el de ayudar a un especie 
la opinión de cada uno. De lo de canguro con zapatos llamado 
que estamos seguros es de que Yoshi, que también está en contra 
Nintendo no ha escatimado de Bowser porque éste ha rapta- 
recursos para realizar este fan- do a sus amigos y los ha ence- 
tástico juego. El desarrollo del rrado en unos huevos que están 
juego es parecido a las típicas dispersos por todo el país. Jun- 
historias de aventuras, y el obje- tos, Mario Yoshi y Luigi (si se 
tivo último no es otro más que el escoge el modo de 2 jugadores), 
de rescatar a la preciosa prince- irán en busca de Bowser para 
sa Toadstool, que ha sido rapta- darle la lección que se merece. 


Un chico quiere ganar algo de dine- 


ro para sus gastos, recurre a los 
ó 01h JUGADORES CREADOR 
anuncios del periódico y encuentra 


| el empleo de su vida: repartidor de 
| | periódicos (Paperboy). cliente perderás la partida; pero, si 
El juego consiste en recorrer las — por el contrario, consigues aguanta 

A calles en bicicleta repartiendo perió- los clientes durante una semana 
3 dicos por las casas que están suscri- pasarás a una calle más lujosa: y 
l tas en tu empresa. Llevarás una díficil y serás ascendido en el cargo, 
| mochila con un número determina- Los periódicos también podrán se 
do de periódicos que podrás utilizados para deshacerte de ene: 
aumentar por el camino cuando  migos o para salvar bebés que se 

| | encuentres reservas. Así mismo, escapen de sus madres. Por el cami: 


durante tu recorrido tendrás que ir no encontrarás rampas y montones, 
l esquivando coches fantasmas y pro- los cuales podrás aprovechar para 
curando lanzar los periódicos al esquivar enemigos o para ir más 
buzón para que las casas estén ser- rápido. Cuando acabes una calle 
' vidas. Si no lo consigues, el dueño encontrarás una fase de bonos en 
de la casa cancelará su suscripción — la que podrás conseguir más puntos 
y tu empresa perderá un cliente. En — y una vida, si acabas ésta con éxito 
caso de que te quedes sin ningún y no has perdido ningún cliente. 
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Seguro que eres un tenista profe- 
sional o que no te pierdes un solo 
partido por la tele; pues... ahora 
puedes tener tu propio tenis en 
casa. 

En esta modalidad de tenis ten- 
drás la posibilidad de jugar indivi- 
duales o por parejas, simples o 
dobles, y elegir a los nuevos cam- 
peones; así que prepárate para 
jugar con los más difíciles. 

¿Qué pasa? ¿Eres una chica? Pues 
también puedes jugar con una 
chica, y podrás demostrar que las 
chicas saben jugar perfectamente 
al tenis. 

Tienes muchos jugadores donde 
elegir, chicos y chicas. No te creas 
que esto acaba aquí. ¿Qué quie- 
res jugar en un campo especial? 
Pues eliges campo especial: desde 
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campo de amigos hasta césped o 
tierra batida, con una especiali- 
dad cada una. 

Para más o menos diversión juega 


1,3 6 5 partidos con toda clase * 


de toques, saques, etc. 

¿Quieres ser el mejor del mundo? 
Pues juega en circuito, tendrás que 
hacerlo contra los mejores si quie- 
res ser campeón. 

Como ya he dicho antes, tienes 
muchas opciones y toda clase de 
toques: bolas con efecto, normal, 
bola rápida, fuerte, mate... Tam- 
bién podrás dirigir dónde quieres 
que vaya la bola. 


16 BITS 


La raza humana nunca ha sido 
capaz de aprender las lecciones 
más obvias, y ha ignorado las 
advertencias sobre el crecimiento 
de la población, la conservación 
de los recursos naturales y los peli- 
gros de los desechos químicos, 
hasta un punto en el que la vida de 
los seres humanos y animales estu- 
vo en un grave peligro. Las luchas 
por el control de las zonas produc- 
toras de alimentos, en casi toda la 
superficie de la tierra, han hecho 
que por doquier reine el caos. 

El consejo de la Tierra ha decidido 
que sólo existe una solución: la 
colonización de las zonas vírge- 
nes. Las áreas de asteroides situa- 
das en Marte y Júpiter, donde se 
crean las vidas de los humanoides, 
se encuentran bajo estudio. Esas 
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zonas proporcionan radiaciones y 
son tratadas como basureros por 
la mayoría de la gente del sistema 
solar; la combinación de residuos 
tóxicos, mezcla de productos quí- 
micos y cabezas nucleares, ha 
hecho surgir una civilización de 
seres, mitad mecánicos, mitad 
orgánicos. Tendrán que ser des- 
truidos por la humanidad si ésta 
quiere salvarse. Es la última espe- 
ranza del hombre... 

Poseen 6 espectaculares vehículos 
o naves: 

BM 4, H WING, P-7, RW 91, X 
003 y BM 4 REFORM. 
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¡Comienza una batalla galáctica! 
El imperio del malvado Bydo, 
compuesto por mutantes extrate- 
rrestres ha vuelto con malignas 
intenciones, y un terrible poder. 
Ahora, el malvado imperio se dis- 
pone a lanzar un temible ataque 
contra la tierra. Sólo queda el 
revolucionario R-9 entre estos 
monstruos y la destrucción. 

No podemos pensar que nuestra 
pequeña nave R-9, luche con los 
gigantescos enemigos. 

Millones de naves enemigas se 
empeñarán en convertir a R-2 en 
polvo galáctico. 

R-9 está capacitado con muchas 
clases de rayos láser y rodeado de 
escudos protectores. Considero que 
es uno de los mejores juegos saca- 
dos en toda la historia interespacial. 
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El súper R-type, de “súper nes” 
consta de 7 fases en las que 
puedes seleccionar la dificultad 
deseada: 


Novato. para las personas que 


van a manejar por primera vez 
Easy.Será muy fácil 

Normal. en este nivel te saldrán 
más naves 

Hard. Será imposible que aca= 
bes el juego en este nivel 

Si quieres convertirte en un 
piloto espacial con la misma 


fama que Luke Skywalker, aquí * 


tienes el juego que estabas 
esperando. 
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El héroe de la isla, Master Hig- 
gins, protege a sus habitantes de 
la gran cantidad de criaturas mor- 
tíferas. Ha establecido la paz en la 
isla en multitud de ocasiones. 

Pero, ha ocurrido algo terrible: 
mientras Master Higgins y Jeannie 
se encontraban contemplando las 
estrellas, un peligroso personaje, 
conocido por el nombre de Dark, 
convirtió a Jeannie en piedra. 
Master Higgis tendrá que aden- 
trarse en el Castillo de Dark, situa- 
do al pie de la Montaña de Hielo, 
si quiere rescatarla. Puedes esco- 
ger dos poderosas armas, el 
hacha y el bumerán, que encon- 
trarás por toda la isla y podrás 
coger una cantidad suficiente. 
Master Higgins podrá disparar 
armas de fuego; es un experto 
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montando en monopatín con el 
que puede efectuar grandes saltos 
o caminar sobre dos ruedas para 
ir más despacio. 

Master Higgins puede efectuar 
súper saltos, tanto en monopatín 
como andando. 

Master tendrá que viajar por toda 
la isla y derrotar a: seis monstruos 
gigantes para deshacer el maleficio 
que Dark invocó sobre Jeamnie. 
Master empieza el juego con tres 
vidas. Cada 50.000 puntos que 
consigas te darán una vida extra. 
Como máximo puedes conseguir 6 
vidas extra. 
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A mediados del 1990 el progra- 
ma espacial se estaba desarrollan- 
do rápidamente. Casi todos los 
días se lanzaban naves al espacio, 
llevando tripulantes y científicos 
que hacían experimentos. 

El gobierno, secretamente, quería 
encomendar a los tripulantes de la 
nave “Olympia” la hazaña de 
probar un armamento bien contro- 
lado. 

Un grupo de terroristas con el nom- 
bre de “Asian Dawn” se enteró de 
dicha misión y, entonces, se propuso 
secuestrar la nave y emplear su con- 
trol de armamento para así amena- 
zar a la Tierra. 

Tkashi, el poderoso Ninja, que eres 
tú, tiene como misión rescatar la nave 
de las manos de Asian Dawn. 
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El juego 

El juego, se divide en 4 niveles de 
dificultad: 

* Aeropuerto 

* Tren de mercancías 

* Cloacas alcantarillas 

* Plataforma de lanzamiento (últi- 
ma fase) 

Para matar a tus contrincantes ten- 
drás que utilizar tus Shurikenes y 
tu espada ninja. 

También podrás llamar a tu fiel 
amigo, un perro blanco bastante 
feroz y obediente; éste, en cuanto 
aparezca, se lanzará sobre el con- 
trincante más cercano que tengas. 


OLYMPIC GOLD 


PVP. 5.281 


Es una de las mejores ideas crea- 
das para la “game gear”, y es 
también el primer juego de este 
tipo que sale para esta videocon- 
sola. Es un derroche técnico, en lo 
que se refiere a gráficos y movi- 
mientos. Al conectar la consola y 
empezar a jugar, podremos elegir 
en el menú si realizar un enfrenta- 
miento, una miniolimpiada, una 
olimpiada y hasta revisar una lista 
con las marcas olímpicas. Pasado 
este menú podremos elegir entre 
siete pruebas distintas: tiro con 
arco, natación, salto de trampolín, 
lanzamiento de martillo, 100 
metros lisos, 110 metros vallas y 
salto de pértiga. 

En el tiro con arco debemos lanzar 
flechas contra una diana, obtenien- 
do así una cantidad de puntos; 
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podemos tensar y destensar el arco 
para que adquiera más o menos 
velocidad y después apuntar. En 
natación competiremos contra otros 
dos nadadores que nos lo pondrán 
muy difícil. El salto de trampolín es 
el deporte que más trabajado está 
teniendo en cuenta los movimientos 
y el número de saltos que podemos 
realizar. Una opción importante 
aquí es la posibilidad de ver el 
salto antes de hacerlo de dos for- 
mas, normal o a cámara lenta. El 
lanzamiento de martillo, posible- 
mente la segunda prueba más difí- 
cil después de la de pértiga. 
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¿Quién no conoce al Vigilante? Sí, 
ese personaje que recorre las calles 
de New York enfrentándose con un 
sinfín de enemigos de todos los tama- 
ños. ¡Cómo nol, el motivo de estas 
peleas no es otro que una mujer; tal 
es el argumento que mueve a este 
magnífico juego de Turbografx. 


El juego 

Todo empieza cuando nos entera- 
mos que han raptado a nuestra 
chica y nos disponemos a rescatar- 
la. A lo largo de cinco fases nos 
enfrentaremos con una serie de per- 
sonajes que van desde los típicos 
chulos de la calle, pistoleros, negros 
con cadenas y, por supuesto, el 
malo de final de fase hasta llegar al 
jefe de la banda que tiene a nuestra 
chica. Por el camino podremos reco- 
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ger efectos, pero de entre las armas 
que siempre tenemos a mano —y 
nunca mejor dicho— están nuestros 
puñetazos y patadas con una gran 
cantidad de combinaciones. 


Conclusión 

A pesar de lo antiguo que es este 
juego, esta nueva versión para la 
Turbografx es francamente excep- 
cional, con unos gráficos calcados 
a los de la mayoría y un movi- 
miento bueno. El sonido, como 
siempre, aunque no está mal del 
todo, es lo peor del juego. Vigilan- 
te ha sido uno de los mejores ¡ue- 
gos de la Turbografx que he visto. 
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Este es un juego de un potente 
coche cuya misión es llegar a la 
meta intentando no estrellarse, ni 
que se caliente su motor o alguna 
cosa por el estilo. Pero no es tan 
fácil como parece, pues tienes que 
controlar las ruedas, la caja de 
cambios, la gasolina, etc. También 
encontrarás obstáculos por todo el 
recorrido. 

Tendrás que adelantar a veloces 
corredores, a locos suicidas, lentos 
motoristas y grandes camiones 
para así recuperar puestos y 
poder llegar el primero. 
¿Controlas marchas? Bien, porque 
este juego es de muy difícil con- 
ducción, hay que cambiar de mar- 
cha en el momento exacto y derra- 
parás mucho en las curvas. 

Con este magnífico coche podrás 
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prepararte para un futuro y, 
practicando mucho, podrás llegar 
a campeón. También podrás 
alcanzar la velocidad que desea- 
bas; aunque sea un juego nota- 
rás cómo el viento choca en tu 
luna delantera, y cómo las rue- 
das resbalan y derrapan y la 
gran emoción de volar y estrellar- 
te; pero en un futuro no hagas 
esto, ¡eh!. En el juego conduces 
un hermoso deportivo y correrás 
varios lugares del mundo, cada 
vez más difíciles, con curvas más 
cerradas más obstáculos y peli- 
grosas pistas. 
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Os acordáis de aquel juego de las 
máquinas que tanto dinero nos 
hizo gastar, pues ahora podéis 
disfrutar, los que posean una tur- 
bograf, si no del mismo sí de otro 
similar, me refiero al R. Type. 

Esta conversión de la máquina ha 
sido realizada excelentemente, y 
reúne todas las cualidades que 
tenía la máquina original, eso sí, 
un poco más difícil. 

El juego no ha cambiado nada, 
seguimos siendo el piloto de la 
nave la cual guiaremos por fases 
completamente distintas y, al final, 
nos enfrentará al malo, malísimo, 
que ocupa toda su pantalla. A lo 
largo del juego encontraremos 
una serie de ayudas como son: 
Bola energética: Se nos colocan 
delante o detrás según deseemos. 
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Esta bola nos detendrá los dispa- 
ros, y puede ser lanzada. 
Velocidad: Da más velocidad a los 
enemigos 

Láser rebotante: Dispara varios láser 
que rebotan por toda la pantalla. 
Súper láser: Son láser que salen en 
forma circular y resulten muy eficaces 
Misiles: Son disparados y siguen a 
su presa hasta contactar con ella. 
El disparo que incorpora nuestra 
nave desde el principio es un dis- 
paro de cañón. La fuerza de este 
cañón puede ser aumentada si se 
deja el botón de disparo pulsado. 
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EN CATALOGO 


En el juego no utilizaremos armas sino: poderes, saltas y otras 
cosa. Las fases son largas y entretenidas, pero..., lo que pare- 
cía un buen argumento con buenos enemigos y grandes dosis 


de habilidad, se queda a medias. P.V.P. 5.990 


Este juego, aunque no lo parezca, es mata:marcianos, 
Es un juego de bastante acción y poco, poco, adictivo. 
Con tu ametralladora puedes matar a todo el mundo pero, 
ten cuidado, porque como uses cuarenta tiros se le agolará 
el cargador y no podrás disparar más. 


En cada fase (larguísimas, por cierto) tendremos que, ade: 
más de llegar al final, recolectar queso. 


Asombra bastante la opción para dos jugadores contra 
la máquina, pero mucho más cún jugar cuatro perso: 
nas, dos contra dos; eso sí, teniendo adaptador para 
cuatro jugadores. El trabajo de equipo en este juego es 


fundamental. P.V.P. 6.990 


Panic Restaurante es verdaderamente uno de: esos juegos 
gratos ala vista (y en este caso, al paladar), 
Panic Restaurant es un juego para antes de la comida; Y, si 


no, pruébelo cuando no hay hambre. P,M/P, 8.990 


Al fin uno de los ¡juegos que ha: hecho historia en nuestra 
consola. Es el Rad Racer. En el podrás pilotar un FI o 
un Ferrari, a través de EE.UU., y alcanzar los 255 
Km/h.Dispondrás de 8 pistas en donde probar tu habil: 
dad. No hay reglas. P.V.P. 6.990 


Pero, tranquilos, pues usando la cabeza veréis que sols capa- 
ces de dominar la: situación.En Maniac Mansion controlare- 
mos a tres personajes durante la búsqueda de Sandy, la 
novia de Dave. Tendremos que utilizar múltiples objetos para 


llegar a:nuestra meta. P.V.P, 9.990 
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En este superjuego de lucha libre podrás escoger entre 8 
de los mejores luchadores del momento. También podrás 
adoptar el papel de un luchador novato, al: cual! se le ar 
buye tu nombre, para: que le hagas ver a todos que eres 
un auténtico luchador de “wrestling”.  P.M.P, 7.990 


Este juego, como comprobaréis, está ambientado en 
la Prehistoria. En él hallaréis a Joe y aMac, dos sim- 
pálicos trogloditas a los que les han raptado sus chi- 
cas mientras estaban de caza. P.V.P. 8.990 


litle Mac era un, boxeador principiante que: se pasaba el 
tiempo entrenando: en, los gimnasios. En las peleas obten: 
diás por cada buen puñetazo, una estrella. Estas aumenta: 
rán el poder de tu pegada. Los corazones disminuyen cuan 


Es 1999. La violencia está presente en cada: momento 
en la sociedad. En la televisión un programa:consurso, 
llamado Smash TV; arrasa. En él los concursantes compl: 
len por un gran premio: su vida. Ahora lu eres uno de 


los concursantes. - PM.P,7.990 


“Ys “09WdS 


do le pegano esquivan tus golpes. IPIMBL6:990 


Es el primer juego de peleas callejeras para nuestra 
fa] Nintendo. Asimismo, tiene nuevas opciones de Juego 
y es uno de los pocos juegos para Nintendo en el 
que se puede ¡jugar a dobles. Posee un tratamiento 


Un poco diferente de los demás. | P.M.P, 7.990 


En este juego participan dos jugadores simultánea: 
mente, como en las dos anteriores entregas. la única 
diferencia es que aquí sólo tienes una: vida limitada 
por una: barra o franja de energía, que disminuirá 


cuando te golpeen los enemigos. —P.M.P. 6.990 


wm 

Es] 
El juego consta de 5 niveles y $ vidas, cada una: de ellas Eres un corredor novato y sin experiencia. Tendrás que 3 
una gran franja de energía., con su correspondiente “Boss” luchar contra 15 pilotos expertos y entre ellos están tus [yl 
dellfinal. Es un juego más bien de habilidad que de acción, dos peores contrincantes, Rocudy y Russ, ambos, con: ES 


ya que el número de enemigos que aparecen, exceptuando 


el de final de fase, es casi nulo. P.V.P. 6.990 
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ductores expertos, como los 15:con los que tendrás que 


verte las caras. P.M.P. 7.400 
a 


A OS 


Ya están aquí, las tortugas ninjas vuelven al ataque 
para rescatar a April de las garras del malvado 
SHREDDER, el jefe de la banda que pretende acabar 
con las tortugas e intenta lavar el cerebro de April 


para que se una a él. P.M.P. 7.990 


la idea consistió en robar un banco a bomba armada, 
y después entregársela a nuestro amigo para que pen- 
saran que fue el quien lo robó; y así sucedió, pues le 


vieron con el dinero entre las manos ¿ le E entre 


Tienes en tus manos el mejor helicóptero jamás construi- 
do, y estás a punto de infilirarte en una base militar de 
una nación terrorista que, a su vez, estár intentando hacer: 
se con el mundo. Tiene la facultad de girar y maniobrar 


en fracciones de segundo. P.V.P, 6.990 


Por fin un simulador de billar para tu consola: Nintendo. 
Coge el taco, afina la puntería, calcula: el efecto, y consi- 


gue la mejor carambola del tomeo. — P.V.P, 6.990 
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“Prisioners of War" reproduce una espectacular esca- 
pada de un campo de concentración. Tu misión es 
encontrar y destruir a los líderes de la organización 
GOON, y salir con: vida del campo. 

¡¡No será nada fácil! P.V.P. 7.100 


¿Te imaginas una frenéfica lucha: en un coche armado,a 
iravés de las calles transitadas de una gran ciudad? 
Esto es Super Spy Hunter, un juego donde la acción y 
el peligro se sale de lo común. 


¿Un chico y su burbujafiNo encontrarás una: aventura 
original ni dos personajes más enigmáticos que éstos. 
Alimenta a tu burbuja para convertirla en los sujetos que 
necesiles en cada momento. Como ves, se trata de una 


mascota muy práctica. P.M.P. 5.990 


Ahora tienes la oportunidad de vivir todo el rea: 
lismo de un trepidante programa de acción. Con- 
duce a tu guerrero a través de un sinfín de labe- 


rintos y peligros. P.M.P. 7.400 
ES 


EN CATALOGO EN CATALOGO 


Un juego de desarrollo tridimensional con multitud 
de habitaciones, corredores, y salones llenos de 
peligro. Debes encontrar seis piezas de un báculo 
mágico ocultas en el interior de un mundo mágico 


y tenebroso. P.M.P. 7.100 


La familia Simpson ha ganado un viaje alrededor del 
mundo; bueno, exactamente fue Un montaje del jefe de 
Homer Simpson, Mr. Montgomery Bums, que es el dueño 
de una central nuclear de Springfield. P.MAP. 7.990 


Puff Cuando me contrataron para este trabajo no 
pensé que fuera tan duro. Repartir los periódicos es 
difícil y encima hay que tener puntería, hay que 


esquivar. P.V.P. 7.990 


A Juegos de habilidades y estrategia con opción parados 
7 ' $ á jugadores y sensacionales gráficos tridimensionales. 

A Recorre un complejo mundo lleno de desafios y cómele 
> ¿| todos los habitantes que puedas. 'M.P, 5.990 


Juego especialmente diseñado para poner a prueba lu 
puntería y rapidez. 
Demuestra que eres un consumado tirador a: través de 


diversas pruebas diferentes. P.V.P. 6.690 


Elige entre un; Formula 1 o un Ferrari. 
Ponte las gafas tridimensionales y gana la carrera 


contra. el tiempo. P.V.P. 7.990 


¡Unete a Chip y Dale y acaba con los malvados planes 
de Fat Cat para controlar la ciudad!. Chip y Dale, los 
pequeños peto valientes deteciives de Disney, han reci- 
bido oira desesperada llamada de ayuda: el malvado 


P.V.P. 7.100 ¡ Fat Cat ha secuestrado a Gadget... PAMP. 7.990 


Descubre el mundo del Golf de la mano de Jack 
Niklaus, uno de los mejores 
jugadores del mundo. 


me HS 


¡El reino está convertido en hielo! ¡Y va a seguir estándolo 
hasta que kickle haga: algo al respectol. El malvado 
mago llegó al Reino de Fantasmas y cubrió de hielo los 
cuatro reinos. Unete a Kickle en su: intento de rescatar al 
reino de este inviemo perpeluo. P.M.P. 6.990 


¡¡Asciende hasta la cima en Ice Climberl. 
Eres solamente tú y un martillo de hielo lo que os abre el 
camino hacia lo alto de la mantaña. Y 


Empezaréis el juego con cinco vidas que podréis. ir 
ampliando a medida que vais cogiendo corazones 
que os aparecen durante la partida. Este juego difiere 
del primero por su esquema, ya no.hay mundos, sino 


zonas, cada cual diferente. P.V.P. 5.490 
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El juego, como podemos deducir por su nombre, es el 
"Voleyball”; en el cual podremos elegir un gran número 
de jugadores y cambiar sus cualidades a nuestro anto: 
jo¡podremos quitar puntos de las cualidades que más 
sobresalgan de nuestro personaje. —P.M.P, 5.490 


Tu objetivo es coger cuantos más objetos mejor para 
que luego George los pueda utilizar, éste podrá tirar 
pelotas, también: tendrá zapatillas y con el propulsor 
podrá volar. En la última pantalla llevarás a George a 
recorrerla y te resultará muy fácil. 


Se trata de una gran aventura en la que tendrás*que mane: 
jar a Popeye por las más emocionantes pantallas de este 
juego; consigue cuantas más espinacas mejor, y así 


podrás salvar a: tus amigos. P.V.P. 5.490 


Si nunca has tenido la ocasión de subirte en un F14, 
ahora puedes hacerlo. Tu misión será deshacerte de 
todos los aviones enemigos que detectas con el radar; 


no podrás fiarte ni de los tuyos. P.M.P. 5.490 
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EN CATALOGO 


GEORGE FOKREMAN'>5 A 


Drácula ha vuelto. Quince años después de vencer al 
emperador del mal, Christopher Belmont, se enfrenta 
ahora a la venganza jurada del vampiro. Y ha converti- 
do asu hijo Soleiyu Belmont, en un mortecino demonio 
para realizar sus sucias hazañas.  P,M.P, 4,990 


En el juego tu controlarás a Big George durante 
todos los combates del torneo para, así, conseguir el 
título de Campeón Mundial. Durante los mismos 
podrás golpear a tu adversario con tus súper podero- 


sos puños y esquivarlo, P.V.P. 4.990 


¿Quién tiene el regalo perdido de Minnie?. Big Bad es 
el culpable. Ahora Mickey va tras él, y la caza le lleva 
a través de algunos lugares muy peligrosos. Mickey se 
encuentra con rabiosos perros Bulldogs, comadrejas res- 
baladizas, tarántulas peludas... 


No hay ventana que esté a salvo, ningún bordillo es lo 
suficientemente alto. Paperboy está decidido a entregar 
los periódicos a sus suscriptores... lanzando periódicos 
a derecha e izquierda, corriendo en tres direcciones, 


Babs sueña: con ser una gran estrella en la gran ciudad. 
Por ello, se ha aventurado a viajar hasta el teatro 
ACME. Montana Max, el malvado, quiere convertir el 
teatro en un escenario espectacular donde demostrar su 
riqueza, y no quiere interferencias. —P.M.P, 4,990 


El doctor Von Frankenbone dejó tras de sí un legado de 
incontables experimentos. Franky y su novia Bitsy, dos de 
sus últimas creaciones, fueron desmontadas por el resto de 
sus malvadas criaturas. Tu misión, consiste en encontrar las 


piezas de Bitsy y recomponerla. P.V.P, 4.490 


pO 


») 
L 
¡Aquí está tu oportunidadl!. La fabulosa Esmeralda ha sido 
capturada por el horroroso Halfenpounder. Tu, Super 
Hunchback, tienes que arriesgarse a rescatarla de la torre 
más alta de un castillo repleto de trampas. Tendrás que 
atravesar el bosque y los calabozos.  P.M.P, 4.990 Il 


Shredder ha soltado a sus criminales esbirros en las 
alcantarillas y ha unido sus fuerzas con las del odiado 
Krang. Han secuestrado a April O'Neill, superperio- 
dista de los noventa, y la utilizarán como señuelo 


para atraer a las tortugas. P.V.P. 5.490 
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LINA! Md 


EL DIA DEL JUICIO: Skynet destruyó tres billones de 
vidas el 29 de Agosto de 1997. Tu puedes cambiar 
la historia: si crees que ¡NO HAY DESTINO! 

Recupera el endoskeleton oculto y el microchip, o la 


humanidad solo será un recuerdo. P.W.P, 4,990 


Como Q*bert, pondrás a prueba tus reflejos físicos y 
mentales saltando hacia la zona segura. No pierdas 
de vista a los enemigos de Q*bert: Ugg, Wrong 
Way, Slick y Coily. Esquiva los millones de bolas 
Whammy que se dirigen hacia $. P.M,P. 4.990 


HO SIMeSONS. 


Aquí Bart Simpson, en camino hacia el estadio Spring: 
field para: batallar contra los Juggerauts, mis héroes de 
TV de toda la vida, pero ahora mis contrincantes, No va 
a ser nada fácil.No hay nadie más duro que ellos; 


excepto yo, por supuesto. P.V.P. 4,990 


Hace mucho tiempo había un planeta llamado Sasara- 
land. En este planeta había 4 reinos: En un día tranquilo 


de Sheran (primavera), el cielo se ennegreció y dejó caer 
una silueta grandísima: era Tatanga. 


"y'S 3983 


Un traidor había informado al malvado Mordroc que 
la caravana de la princesa transportaba la “Piedra 
de la Vida” que otorgaba a su dueño vida eterna. La 
tomaron prisionera asesinando al resto de la corte 


pero la doncella pudo destruirla. EPAMP.4:490 


El malvado Juez Doom, que odia alos dibujas anima- 
dos, intenta volver a las andadas. 

Ha encontrado a cinco rastreras comadrejas para 
que le hagan: el trabajo sucio por él, y ha secuestra: 


do a Jessica: Rabbit. - P.V.P. 5.490 


very pra 
Isis MOE 877 


Ahora para Game Boy! ¡Lucha contra los enemigos, con 
Shadow Warriors, a través de esta emocionante aventura! 
Es una increible acción para un sólo jugador, con unos 
gráficos excelentes.El temor y la desesperación de la 


gente sólo le hace más fuerte. P.V.P. 6.990 


La gran aventura de Mickey Mouse comienza. en el castillo 
de Arbarus. Rescata a Minnie Mouse, la novia de Mickey, 
derrotando a sus enemigos y salvando las numerosas tram- 

pas. Una oportuna opción de continuación te permite jugar | l 
con Mickey aún durante más tiempo. — P.M.P, 5.390 | 
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Eno LOS enioco 


- BATMAN: RETURN OF JOCKER 


El juego se divide en cuatro niveles y éstos, a su vez, en 
2 6 3 áreas, dependiendo del caso; en cada una ten: 
drás que ir enfrentándote a enemigos tuyos, pero alía- 
dos de Jocker, tú tendrás la posibilidad de esquivarles o 
dispararles con tu arma secreta, P.V.P. 5.390 


El juego se compone de más de 100 fases, y cada vez 
se irá haciendo más difícil, hasta que llega un momento 
en que te matan siempre. A partir de la 70 ya se va 
haciendo dificilísimo. Cuando logres pasar de nivel te 


darán una vida extra. P.V.P. 4.900 


EE a 
dB 

, 7 Comenzarás el juego: con tres vidas y podrás continuar 

cuatro veces. El juego se desarrolla entre pantanos, 

cavemas, cuevas heladas y hasta en el estómago de un 

hombre. A veces os subiréis a una n ara pasar de: 

alguna fase. | 


El juego se desarrolla en 4 pantallas. En cada pantalla 
hay un monstruo, Dark Claw o Foul Ball, y el último, Joker. 
Ahora, Batarangs para: los niveles en los que aparecen 
jefes. Batarangs: Es una especie de cuadradito con un 


"YS DIVAS 


murciélago que te dará 10 batarang.PMPA900) ] 


Billy y Jimmy Lee han vuelto para: buscar las tres pie- 
diras mágicas Rosetta, pero no parece tan fácil. Al 
parecer hay algunos asesinos violentos que las quie: 
ren también y están dispuestos a eliminar a los herma- 


P.V.P. 4.990 


Salta al cuadrilátero, enfréntate contra los mayores 
titanes de la World Wrestling Federation. 
Elige dónde deseas combatir: en el cuadrilátero o en 


el ring vallado, P.V.P. 4.990 


Aids a | 


En su aventura por las islas, Master Higgins irá: encontran- 
do una inmensa variedad de armas que ayudarán a. nues- 
Iro personaje a rescatar a la princesa Tina. Las habitacio- 
nes secretas pueden servirle de gran ayuda, allí te darán la 


posibilidad de vidas, P.V.P. 4.990 


Se podría decir que es una imitación del Tetris o de 
Doctor Mario.Lo primero que hay que hacer será elegir 
el tipo Ao fipo B. 

Tipo A: en esta clase de juegos es ló que aguantes; 
Tipo B: tendrás que ir pasando fases. P.V.P. 4.490 
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En el nivel de bonificación, Gizmo dispone de 10 segun- 
dos para golpear el saco que aparece en la pantalla. Si 
consigues golpearle 100 veces conseguirás una vida. 
Gizmo podrá utilizar un lápiz como arma para derrotar 


a los jefes de los niveles 1, 2 y 3. PEBIMPIALD0O 


Retrocede a la Edad Media, haz tu propia fortaleza 
donde creas que está el mejor castillo. Bombardea a 
tu enemigo, igual que él a ti, hasta que acabe el 
combate, y refuerza la fortaleza costruyendo nuevas 
zonas para emplazar cañones. PIMP. 5.990: 


¡Los lemmings están apareciendo! Estas adorables, 
pero estúpidas criaturas, saltan desde los acantilados, 
caminan dentro de las llamas y se dejan caer como 
rocas dentro de charcos de agua. Ellos necesitan que 


los ayude a excavar, construir. P.V.P. 5.990 
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Sonic, nuestro amigo el Erizo, después de matar o, 
mejor dicho, de echar al Dr. Robotnik, y destruirle sus 
planes, salió a: buscar nuevas aventuras. Pero cuando 
llegó se encontró como la: primera vez, habían desa: 


parecido todos los animales P.V.P. 6.989 


En su infancia sus padres fueron asesinados y él convertido 
en una bestia, Ahora, 15 años después, la bestia ha 
recordado sus crueles orígenes, y aunque los malvados 


magos de Maletoth se oculten en sus escondrijos, la som 
bra de la bestia se cemirá sobre ellos 


Sagaia, uno de los mejores “arcades” del mundo, 
está listo para la Master System. Viaja en un una 
heroica misión a través del espacio y lánzate contra 
el enemigo a la velocidad de la luz. Tiene un increíble 
parecido a la máquina original. 10; 


El 
A 


los “arcade” más famosos de todos los tiempos llegan a 
tu Master System. Defiende lus ciudades del ataque de los 
misiles enemigos en Missile Command. Machaca ladrillos 
sin parar en Breakoul. Acaba con la invasión de los ciem- 


piés alienígenas en Centípede. P.V.P, 6.096 
12S 


"World: Class” Leaderboard simula el desafío, que pre- 
sentan los campos de golf más difíciles del mundo y 
ofrece el Gaunilet Country Club, un campo de golf espe- 
cialmente diseñado que constituye la Última prueba: de 


habilidad para el golfista. P.M.P. 7.113 


Desde una nave averiada en el extremo de la galaxia 
llega un grito de socorro. Monstruos horribles, se han 
apoderado de ella: y tú has sido designado para sal 
var lo que quede de su tripulación. Seguirás un cami- 


no de pasillos oscuros. P.V.P. 6.096 


Ha llegado a la Master System el héroe de las Galias: 
Únete a Asterix y Obelix en una peligrosa y excitante 
aventura a través de Europa. Siete oleadas de enemi- 
Amo | 90s, Írucos y trampas hasta llegar a la gran final en el 


es 
Ñ Ñ V A, Coliseum Romano. P.V.P, 6.096 


Tomadas a partir de cientos de “clips” cinematográl- 
cos, las secuencias animadas parecen tan increfblemen- 
te humanas queen pocos segundos te transformarás en 
un adicto a este juego. Tu habilidad para luchar será 


puesta a prueba continuamente. P.V.P. 6.096 


Todo empezó en una nave que iba en dirección hacia 
el espacio, y a causa de una avería tuvieron que aterr- 
zar en un planefa, pero no sabían lo que les esperaba 


allí, todo estaba lleno de Aliens. P.V.P, 6.096 


¡El pueblo del dragón Ninja ha: sido masacrado! ¡El 
poderoso rollo de Bushio ha sido robado! Tu eres Ryu 
Hayabusa, el último de los Ninjas Dragones, y...¡Henes 
que encontrar el Bushio antes de que sea utili 
realizar maldades en toda la Tierral PIB 


El valiente guerrero Tarik ha emprendido un viaje de 
aventuras acompañado de su poderosa espada y un 
poder mágico a fin de recuperar el Hacha Dorada, 
El viaje que acaba de emprender está lleno de peli- 


gos y trampas . P.M.P. 6.096 
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El partido comunista ha dado un golpe de estado en 
Cherigo y se ha hecho, con el poder. El nuevo presiden: 
te de Cherigo ha enviado al expresidente, que es pro 
"carmeano”, y al personal de la embaja 
a un campo de concentración 
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WHEREIN THE WORLD 


1 | 

El juego consiste, básicamente, en aprender geografía Al 

Es el siglo XXI, y uno de los deportes más aclamados dá pero, ¿quién esiá dispuesto a hacer eso? Bueno, pues todos I 
y sangrientos es este: Bola rápida o SpeedBall. is los que deseen pasar un buen: rato haciendo de detectives. 

El juego tiene lugar en un campo de acero, rodeado oa ¡Sí, sí, de detectives! El juego comienza o r ¿ I 

de paredes. P.V.P, 6.096 de una oficina de investigadores. ' l 

| 

Í | 


Ar 


El malvado Draxos ha convertido a todos los frailes en 
estatuas de piedra. El mal se ha liberado. Ha comen- 
zado el juego; ahí está Rohan, en un bosque lleno de 
enemigos, bastón en mano y dispuesto a dejar seco a 


cualquiera que aparezca. P.V.P. 6.989 


Este juego se compone de ocho largas fases, donde 
Greendog debe ir buscando las piezas de esta anti- 
gua tabla de surf enfrentándose a innumerables tram- 
pas y enemigos. Por ello, Greendog cuenta con una 


Acabáis de llegar a Lotus Turbo Challenge, un magnífico 
juego de carreras con un estupendo par de prolagonistas y 
estrellas de la técnica automovilística: el Lotus Espirit Turbo y 
Lotus Eban.Ambas ¡joyas de la mecánica cuentan con lo 


barra se energía. P.M.P, 7.113 j mejor en velocidad. P.V.P, 6.989 
A ' CENTRES , ? 
AT DIE ANA l N 7 
WWE RES TEMALNA | ) , 
Cada personaje del juego se mueve libremente por el En Crúe Ball encontrarás todo lo que quieres: un juego ork 
cuadrilátero de lucha, pudiendo subirse o rebotar en ] ginal, divertido y lleno de color y sorpresas junto a: un 


las cuerdas y bajarse de él. Además de todos los gol- 
pes típicos de los luchadores, cada uno de ellos tiene 


PRA uno especial. P.V.P. 7.990 


millón de decibelios cargados de buena música y sonidos 
de guitarra eléctrica que te pondrán en acción para mane- 


jar los mandos de tu “pinball”... P.V.P. 7.990 
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A DAVE 


na serie de asesinatos ha alertado a la policía de los 
Angeles. Muchas de las víctimas han sido las bandas de 
narcotraficantes, que ahora se encuentran casi sin gente. 
El Teniente Michael P. Marrigen da bueno del juego, ¿por 


Tú vas a ser Ecco, el delfín, y tendrás que nadar a tra- 
vés del océano hasta encontrar a tu familia. Para ello, 
Ecco cuenta con una: barra de energía y otra de oxíge- 
no (esto es una novedad), ya que los delfines son DC S. 


mamíferos y deben respirar. P.M.P. 6.989 


16-B1T CARTRIDAE 


ca 


Durante el juego dispondrás de O, 2, 3.6 4 vidas; 
todo dependerá de las que elijas, a lo cual acompa- 
ñarán unas armas “normalitas”. Estas armas las podrás 
ir aumentando a medida que avanzas en el juego des; 


Iruyendo unas naves rojizas. | P.v.P, 6.989 | 


Cuando te encuentres en la cabina del piloto podrás 
hacer dos cosas: primero, despegar; y segundo, no 
tocar nada. Lo principal es despegar, claro, y luego 


dirigirte a los puntos básicos. P.M.P. 7.990 


mo BEBA 


El juego cuenta con grandes sorpresas, ¡ten cuidado 
cuando Donald tome una guindilla! Le dará un ata: 
que de "patitis”. 

Donald encontrará también una pistola de palomitas, 


pistola de chicle. P.V.P. 7.113 


SUPER GHOULS'N AND GHOST 


Prepárate para recorrer la más intrépida aventura de tu 
vida. la tierra está en lus manos y la princesa, tu amada, l 
es un peligro. Durante el recorrido encontrarás unos tesoros 
que dejarán algunos de tus enemigos: cofres que salen por 
P.V.P. 8.990 arte de magia o sacos de oro que te darán puntos extra. | 


Afortunadamente, Mickey y Donald cuentan con una 
mágica manta. En el “World of ilusion” no solo 
podrás disfrutar de cada uno de los personajes por 
Moo dituson separado sino que también podrás vivir todas las 
a aventuras que corren juntos. P.V.P. 6.989 


SUPER AMIEAOO, 
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El divertido juego contiene ocho niveles de dificultad, 
y cuenta con un mundo en donde encontrarás las 
hojas donde empieza cada nivel. En cada hoja 
encontrarás dos puertas, que podrás utilizarlas para 
incorporarte a cada: uno de los mundos materiales. 


El ¡vego, obligatoriamente, empieza con el manejo de 
Spiderman en una pantalla en la que tendrás que estar 
concentrado al máximo para que, gracias a tus sensor 
res arácnidos, logres que todas las luces rojas se 
conecten. 


En este juego podrás elegir entre cuatro maravillosos, 
fuertes y grandes monstruos. En cada ciudad hay dos 
límites señalados por unas cercas de alto voltaje que 
no podrás traspasar de ninguna manera, ni siquiera 
lo intentes porque te quita mucha energía. 


El argumento del juego está bastante claro: nosotros 

somos los componentes de una escuela de vuelo que 

queremos aprender el manejo de “cualquier aparato 
P.V/P. 8.490 capaz de levantarse 100 metros del suelo. 


Si 


IPMPIDA9Od] do quien les tenderá una rampa, que enviará a las orugas a oros años, 


e EN CATALOGO 


Con un jugador correrás contra los 7 jugadores restan: 
tes en un campeonato o en la pista que quieras para 
practicar, si todavía no. le has cogido el tranquillo. 
Hay tres trofeos; para conseguirlos tendrás que con 

ducir por 15 pistas distribuidas en tres territorios. P.V.P. 8.490 


con el Maestro Astilla, en las alcantarillas. 
los Tortugas Ninjas se ponen. en marcha, en busca del malvado Despedaza- 


la casa de la diversión de Krusty... ¡Está llena de 
ratas! Ayuda a tu viejo amigo Krusty el payaso, a lime 
piar los sesenta niveles de este divertidísimo videojue- 
go. Bart y Homer Simpson te echarán una: mano cuan: 
do lo necesites, pero la tarea: dura será cosa tuya. P.V.P. 9,490 


Hace muchos, cuando todavía no se había inventado la 
rueda, vivian Jose y Mac que eran dos grandes amigos que 
siempre Iban a todos los sitios juntos. Un día, Joe había ido 
a cazar pequeñas presas al volver a casa con una desa: 
P.V.P. 9.990 gradable sorpresa: habían raptado a su hermosa mujer. 
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EN CATALOGO EN CATALD SS 


Toda la emoción del deporte rey también está en Super El juego lo comenzamos con cuatro vidas, y podemos 
Nintendo. Pases, tiros elevados, faltas, remates de + ll elegir entre dos personajes. En cada nivel tenemos cinco 
cabeza, regates, autopases... ¡Y en tres dimensiones! j minutos. Si pulsamos el botón dos aparecerá un mapa 
Elige equipo, y haz todos los cambios que necesites ; del nivel, y así sabremos en qué lugar estamos situados y 
para diseñar tu propia: estrategia. P.V.P, 7,490 dónde se encuentran los prisioneros. —P.M.P, 5.189 


EUA 


El juego lo comenzamos en las cuevas y durante su desarro- 
llo podremos ir recogiendo látigo, y tiempo, ya que las 
fases se rigen: por él y hay que intentar que no se acabe; no 
nos durará todo el juego y debemos ir recogiendo látigos 


para aumentar su cantidad. P.V.P. 5.189 E 


Volvemos a imponer la ley en la ciudad y, para eso, debe- 
mos acabar con numerosísimos enemigos que nos ataco: 
rán ferozmente desde tierra y aire. El juego lo comenzare- 
mos con tres vidas y, como no serán suficientes, tendremos 
que eliminar el mayor número posible de enemigos. 


El juego consiste en la acumulación de bloques de 
piezas del mismo color, a partir de tres, se pueden 
colocar verticalmente, horizontalmente o en diagonal; 
dependiendo de los bloques que hagamos nos darán 


más o menos puntos. P.M.P. 5.189 


Nuestra arriesgada misión es salvar a la princesa de Persia, 
para lo que nos dan 60 minutos; durante este tiempo debe: 
mos atravesar 1/2 niveles llenos de trampas, precipicios, puk 
sadores, puertas secretas...; además de todo esto, tenemos 
que luchar contra guardianes. 4 


Un juego lleno de dificultad, de peligrosos enemigos, pero 
que no por ello pierde atractivo y adicción, ni mucho 
menos se ve mermada en su aspecto lúdico o de diversión. 

Escenarios muy diferentes, una in , Unas catara- 


tas, una ciudad de noche, etc. .189 | 
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EN CATALOGO 


SONIC THE HEDGEHOG 


Gira por el espacio junto a: sonic, el imperturbable erizo. 
Da vueltas hasta quedar mareado, salva a los animales y 


¡conviértete en el superhéroe! P.M.P, 5.281 


Salta al cuadrilátero con George Foreman- el campeón 
popular- con la acción de boxeo ¡más realista que 
nuncal. Abrete camino con uno de los extraordinarios 


¡Vuela hacia la locura con su supercaza G-LOC 
experimental, y ponga fin al Ejército del Mundo 


Futuro! -P.M.P. 5.281 


FOOTBALL 


¡El fútbol americano está: aquíl Juega con Joe Montana, 
¡El quarterback más cotizado 
en la historia del fútbol! 


P.M.P. 4.593 
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EN CATALOGO 


Secuesirada por la endiablada bruja Popils, la bella 
princesa necesita tu ayuda para escapar. Atrapada 
en una serie de rompecabezas increibles, te toca a lí 
destruir las piezas en el orden correcto y ponerla a 


Sd P.V.P. 5.189 


El hacha Dorada está en manos de la siniestra Víbora 
de la Muerte. ¡Recupérala, o de lo contrarl irewood 
estará condenado a la perdición! 


HE LEGENDARY AXE 


En este juego, nuestro protagonista tendrá: que alravesar la 
selva, sin ningún arma; simplemente con unas pieles que le 
recubren y un hacha que va aumentando su poder confor: 
me vaya obleniendo objetos mágicos, P.V.P. 6.900 
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"TS AIANAINOI 


de aparición mensu 


0] 


ma LOTUS 1-2-3 


3 dBASE IV (MS-DOS), también con una Versión Especial del programa original pa 


, 
tiques. ] «d ; 
Windows (tratamiento de textos de Microsoft) con su Versión Limitada para 


MS-DOS ( 
QUATTRO PRO (hc 


n una 
amos una Vers 


álculo). En « 


ión 


Y entreg no MS-DOS y | 
1 Especial cti Le 
Í WORDSTAR (tratamientc en el mismo. 


curso: MS-DOS y Wi este famoso 


tratamiento de 
LOTUS 1-2-3 ( 
exclusive 


cálculo | 
citada hoja 


| | de aprendizaje por 


ordenador, donde el 
usuario marca el ritmo y las 
materias a aprender. Usted sólo 
necesita introducir los disquetes 
y seguir las instrucciones de su 
ordenador. | 


| F'|n revolucionario método 


a Windows). El líder en 


A TN tn 


¡Un 


| / Deseo suscribirme a la obra NUEVO MASTER INFORMATICA desde el título FORMA DE PAGO 
!l [ | Windows 3.1 al final. En total 10 entregas. Esta colección, de aparición mensual, 

I me será enviada “junto con el WALKMAN= enla modalidad de pago que indico, ps 

' NOMBRE 4er, APELLIDO -| | | CONTRA-REEMBOLSO 


l tada | CHEQUE a nombre de F8:G EDITORES, S. 
NUMERO — ñ 


e Con cada Curso una versión completa o 
; limitada de un programa para que pueda 
trabajar o practicar los conocimientos adquiridos 
e Los cursos —incluídos los de Windows— se pueden ver en su pan- 
talla con total fidelidad sin necesidad de tener el programa original 


/ 


ES opción "AL CONTADO"). 


CIFONIE COTELEFONO | TARJETA 
Ó | i | IS AB MASTER CARD 
o Sólo necesita introducir los discos en su ordenador y seguir las A E an AS MECA Ovsa O 
instrucciones PRECIO DE ESTA SUSCRIPCION CAJAMADRID [7] TARJETA 6000 
) [7] AL CONTADO; 49.500 Pta. OS 
jercici á Í Al recibirla primera entrega. Los envios serán uno mensual hasta terminar la colección. 1 y 
o Los ejercicios se podrán repetir tantas veces como se quiera, oe E 
Í, Í iiO LU APLAZADO: 51.975 Pta, ES 
pes AMA amp as petete Los envíos serán uno mensual hasta terminarla colección. IVA 
+ 1% plazo: 16.975 Pta. (al recibirla primera entrega: il 
Windows 3.1 junto con el walkman). 
y] Y) 
y y) / - rm 
M p) A Al A 0 Envie este cupól .G EDITORES, SA. Pza. República Ecuador, 2. 28016 MADRID 
Nós ,: a O J ] Para consultas o suscribirse a partir de otro número, contacte con nuestro departamento de suscripciones: tno (91) 457 94 24 Fax: (91) 458 18 76 


adjunto a este boletín (esta forma de pag: ílida en la 


CONSOLAS y 
ACCESORIOS 


Consola MEGA DRIVE 16 bits 
de SEGA. 

P.V.P. MEGA DRIVE SONIC PACK 
21.620 

Incluye: 

Consola + 1 Pad + 1 juego 
P.V.P. MEGA DRIVE MEGAPACK 
28.623 

Incluye; 

Consola + 2 Pad + 4 juegos 
Distribuido por SEGA. 


Joystick para MEGADRIVE, 
P.V.P.: 4.580 
Versión para MASTER SYSTEM ll. 
P.V.P.: 2.800 

Distribuido por 

PROEIN S.A. 


MEGAFIRE Te permite 

disparar a velocidades | 
supersonicas, obteniendo 

aciones altísimas con 


PESAS 


Ss ARIES 
MEGA DRIVE 


. Consola de 
ideo juegos de 
8 bits Master 
System Il 
conectable 

al televidor. 
P.V.P. MASTER 
SYSTEM Il 
BASICA 
10.075 
Distribuido 
por SEGA. 


Y paña 


Da 


MASTER SYSTEM 1 


| P.V.P. 2. 990 


ACCESORIOS 


Con el nuevo 
REMOTE CONTROL para la 
MASTER SYSTEM ll. 

podrás ¡jugar libre, sin estar 
pendiente de los cables. 

Te permite mayor movilidad. 
P.V.P. 3.551 
Distribuido por SEGA 


Para que no 
lleves tu 
consola en la 
mano y no 
pierdas 
ningun juego, 
SEGA ha 
diseñado esta 
maravillosa 
mochila. 


Distribuido por 
SEGA. 


SN ACCESOS NON 


E GEAR % GAMEGEAR 


Ll Ny 


| GAME GEAR SOFT 
¡ CASE Bolsa de 
' transporte original 
de SEGA para la 
Ñ GAME GEAR 
i con pantalla en Em P.V.P. 1.989 
color GAME y | me Distribuido por 
GEAR. N : SEGA 
ÉL P.V.P. GAME GEAR| | SUPER WIDE GEAR, Lupa | €. 
BASIC 20.252 original para GAME GEAR, | 
Distribuido por Podrás ampliar el tamaño 
SEGA de la pantalla. 
P.V.P. 2.490 
Distribuido por SEGA. 


T.V. TUNER de SEGA, 
Convierte tu consola GAME 
GEAR en un maravilloso automóvil. 


televisor de bolsillo. Ms > Bolsa para : y Para GAME BOY 
Tu televisor personal. ' ; j ; GAME GEAR. : Fs o GAME GEAR 
 P.V.P. 14.146 ' E / Podrás llevar tu consola Y VA P.V.P. 1.774 
Distribuido por SEGA, junto con tus juegos en la 3 dá Distribuido por 
misma bolsa — PROEIN S.A. 
P.V.P. 2.490 y 
Distribuido por DROSOFT 


Adaptador de 
corriente para 


ES RATED AECESORIOS 


A GAME GEAR 4] GAMEBOY al] 


Game Gear. o 
P.V.P. 1.330 " 
Distribuido por , 
PROEIN S.A. ze | 


ASES SES 


Sound Booster, 
amplificador con 
altavoces para GAME BOY. 


CONSOLA 


GAME BOY de 
NINTENDO. Esta es al | 
tu consola Distribuido por 


superportátil, te PROEIN S.A. 


entra en cualquier | / | 

sitio. : | 

! (Incluye 2 juegos: 5 
Tetris y Super Mario | a | 
Land) , 

P.V.P. 14.995 ! Batería recargable 
Distribuido por 31 con cargador a 
ERBE S.A. ' incorporado, así tu | 
+1 GAME BOY tendrá 
dl más autonomía. | 
Ahora con el PLAY 8: CARRY j Puedes jugar con la | ! 
CASE de NUBY puedes jugar 4) batería y AN 
plegando hacia arriba la conectarlo a la red. | 
cubierta abatible. Además den- € P.V.P. 5.900 | 

tro del estuche caben cuatro y Distribuido por | 
cartuchos de juegos. 34 ERBE S.A. 1 


P.V.P. 2.495 
Distribuido por NUBY 


2 
146 = 147 
- 


Lupa con luz para GAME BOY. 
Juega sin parar incluso 
cuando el sol se esconde. 
P.V.P. 1.996 

Distribuido por PROEÍN S.A. 


GAME BOY 
equipada por NUBY. 
Contiene: 

POWER PACK 

(Batería recargable), 
P.V.P. 4.495 

GAME LIGHT PLUS, 
P.V.P. 1.950 

Lupa P.V.P. 1.595 
Amplificador de sonido 
con dos altavoces. 
P.V.P. 1.895 
Distribuido por NUBY 


GAME BOY. 


con la funda 


A PROEIN S.A. 


50 


Funda protectora: 
G .B. Holster para 


Si tu consola se cae 
ll al suelo, note. 1 
preocupes porque 


protectora no 
== 1 sufrirá daño alguno 


== P.V.P. 2.350 
4 Distribuido por 


CONSOLAS y 
ACCESORIOS 


| GAMEBOY 


< 


Ea 


Con este Pack de 
baterías recargable 

tendrás autonomía durante 
10 horas. 

P.V.P. 5.103 

Distribuido por PROEIN S.A. 


SE A 


Adaptador a la red eléctrica para 
tu GAME BOY. 

P.V.P. 1.774 

Distribuido por PROEIN S.A. 


0-3 1% 
Ea 


3 
El 


NINTENDO 


1 El SISTEMA QUE 
REVOLUCIONA LOS 
VIDEOJUEGOS ! 


Equipo NES 001, incluye consola NES + dos pads. 
Un buen conjunto para comenzar. 

P.V.P. 10.695 

Además de ésta existen las siguientes versiones: 
CONTROL DECK 

Consola con un solo mando. 

P.V.P. 9.990 

NES ACTION SET 

Incluye consola NES + dos pads + video pistola + Zapper + dos 
juegos: Super Mario Bros y Duck Hunt. 

P.V.P. 19.435 

NES SUPER SET 

Incluye consola NES + cuatro pads + adaptador para cuatro pads 
+ tres juegos: Super Mario Bros, Tetris y Nintendo World Cup. 
P.V.P. 24,484 

Distribuido por SPACO S.A. 


IESESOROS 


NINTENDO 


NES FOUR SCORE 


MODULO PARA CUATRO JUGADORES 


Módulo para 4 jugadores. Acción 
simultánea para un máximo de 4 
jugadores con controles turbo A y B. 
En los juegos diseñados especial- 
mente para 4 jugadores podrás ele- 
gir cualquier combinación desde 1 a 
4 jugadores. 

P.V.P. 6.005 

Distruido por SPACO S.A. 


A ii 
CONSObine w» | 
 E“ONSOLAS y 


ACCESORIOS 


Con NINTENDO SCOPE 
' tendrás 
, la oportunidad de 

) disparar de la manera 
SUPER NINTENDO y | 


6 más avanzada posible. 
dad E Dispara desde cualquier 
de Nintendo. 


á Ñ sición. Además no 
P.V.P. de la consola con ES] 3 | ES 


SA lleva cable. 

un Pad 20.995 E Y P.V.P. 8.990 
Distribuido por ERBE S.A. 4 ' Distribuido por 
Además, Nintendo ofrece ERBE S.A. 


múltiples variantes y 
combinaciones. 


Bolsa para juegos SUPER NINTENDO. 
Con esta funda tus cartuchos de SUPER NES 
¡estarán siempre protegidos. 
P.V.P. 1.925 
Distribuido por NUBY / 


Consola 

de 16 bits 
TURBOGRAFX 
de NEC 

P.V.P. 13.900 
Distribuido por 
COMPUDID S.L. 


JOYSTICK para tu 

SUPER NINTENDO. | 
P.V.P. 2.800 

Distribuido por 

PROEIN S.A. 


LISTA GENERAL 


GAME / ERBES.A, / SPACO S.A, / ABC ANALOG [7 GAME BOY / ERBE S.A. / SPACO S.A. / ABC ANALOG 


a 


ALIEN 3 4.990 NBA ALL STAR CHALLENGE 
BARBIE GAME GIRL NOV. NEMESIS 2 : AB 
BATTLESHIP NOV. NINTENDO WORLD CUP 
BART VS THE JUGGERNAUTS 4.900 PACMAN 

BATTLETOADS 5.490 5 PAPERBOY 2 

BEST OF THE BEST CHAMPION KARARATE — 5.490 PARASOL STARS 
CASTLEVANIA 2 _ a 4.990 PHANTOM AIR MISSION 
DOUBLE DRAGON 3 «2% a 4.990 PINBALL: REVENGE OF THE GATOR 
DRAGON'S LAIR da rara 4.990 POPEYE 2 

DR. FRANKEN pa 4.490 PRINCE VALIANT 

FERRARI GRAND PRIX CHALLENGE 4.990 PROBOTECTOR 

GEORGE FOREMAN/S K.O. BOXING 4.990 R-TYPE 

HOOK 5.490 ROBIN HOOD 

HUDSON HAWK 4.990 ROBOCOP 2 

KRUSTY'S FUN HOUSE PNTE 4.990 ROGER RABBIT 

KIRBY'S DREAM LAND MELIA 3.990 SPEEDBALL 2 

MARBLE MADNESS Él PA 2.990 SPIDERMAN 2 

MARIO 8. YOSHI A STAR TREK 

MCDONALD LAND , 1 4990 STAR WARS 

MEGAMAN WORLD 2.990 SUPER HUNCHBACK 
MEGAMAN 2 4.490 SUPER MARIO LAND 
MICKEY'S DANGEROUS CHASE 5.490 SUPER MARIO LAND 2 
MISSILE COMMAND 4.990 ; SUPER R.C. PRO-AM 
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LISTA GENERAL 


GAME BOY / ERBESA/ SPACO SA. / ABC ANALOG | 
MA E E A A 


TEENAGE MUTANT HERO TURTLES 2 5.490 
TEENAGWE MUTANT HERO TURTLES 4.490 
TENNIS 2.990 
TERMINATOR 2 5.490 


THE ADDAMS FAMILY 5.490 ADVENT. OF RAD GRAVITY 6.990 


MESMIDSDS 20 AD. IN THE MAGIC KINGDOM 8.990 
TINY TOON AVENTURES 4.990 AIRWOLF 6.990 
SN 290 ARCH RIVALS 6.990 
TOP GUN GUTS 8. GLORY NOV. ASTYANAX 7.400 
WWF SUPERSTARS 4.990 Saa 3.900 
WWF SUPERSTARS 2 4.990 7.990 


BATMAN 
ONE O: BATMAN RETURN OF THE JOKER 
ADVENTURE ISLAND 4.900 AMUEOADS 8.990 
BATMAN 4.900 6.990 


BIG FOOT 
BATMANRETURN OF JOKER ll 5.390 BIONIC COMMANDO 7.100 
GREMLINS 2 5 4,900 BLACK MANTA 7.100 
MICKEY MOUSE A 5.390 BLADES OF STEEL 6.990 
QYBERT ; 4.990 7.100 


BLASTER MASTER 
sHaDow warriors Y SÍ 4.400 EURO 7.100 
cid j e BOULDER DASH 09 
SPANKY/S QUEST 9.990 6.990 


BUBBLE BOBBLE 
THE JETSONS ROBOT PANIC 0 BUGS BUNNY BLOWOUT 7.990 
WORLD BEACH VOLLEY 5.490 BURAI FIGHTER 6.990 


A BOY AND HIS BLOB 5.990 
ADVENTURE ISLAND ll 8.990 
ADVENT. OF BAYOU BILLY 6.990 
ADVENT. OF LOLO 2 6.990 


ua 


LISTA GENERAL 
NES/ SPACO S.A. e 
.» |» DE 
[ 
CAPTAIN PLANET 6.990 88 IRON SHORD 7.100 | 
CASTELIAN 6.990 IRON TANK 7.100 
CASTLEVANIA 6.990 91 ISOLATED WARRIOR — . 6.990 
CITY CONNECTION 5.990 JACK NICKLAUS'GOLF 7.100 
DAYS OF THUNDER 7.400 111 JOE 8: MAC AKA. NINJA 8.990 
DONKEY KANOG JR. MATH 5.990 KICKLE CUBICLE , 6.990 
DOUBLE DRAGON | 6.990 111 KID ICARUS 6.990 
DOUBLE DRAGON lll = 8.990 LITTLE NEMO 7.990 
DYNABLASTER E 7.100 112 LOW:G-MAN El 6.990 
EXCITEBIKE 4.990 LUNAR POOL : 6.990 
FAXADU 6.990 MACH RIDER 3.900 
FIGHTING GOLF 6.990 MANIAC MANSION : 9.990 
FOUR PLAYERS' TENNIS 6.990 MEGAMAN 6.990 
GOLF 3.900 MEGAMAN 2 7.990 
GOONIES 2 6.990 | MEGAMAN 3 7.990 
GRADIUS 5.990 MISSION IMPOSIBLE 7.990 
GREMLINS II 7.990 NEW GHOSTBUSTERS || 6.990 
GUARDIAN LEGEND 7.990 (e NIGHTY BOMBJACK 5.990 
HIGH SPEED 8.990 NINTENDO WORLD CUP 6.990 
HYPER SOCCER 6.990 OPERATION WOLF 6.990 
ICE CLIMBER 4.990 116 PANIC RESTURANT 8.990 
ICE HOCKEY 3.900 PAPER BOY 2 7.990 
IKARI WARRIORS 6.990 ¡ POWER BLADE 7.990 | 
158 159 


LISTA GENERAL 


JUEGO P.V.P. 


PROBOTECTOR 7.100 
PUNCH OUT !! 6.990 
PUZZNIC 6.990 
P.O.W. 7.100 
RACKET ATTACK 7.400 
RAD RACER de 6.990 
ROAD BLASTER 7.990 
ROAD FIGHTER 6.990 
ROKIN'! KATS NOV. 
ROLLER GAMES dl 7.990 
RUSH AND ATTACK 6.990 
SALOMON!'S KEY 2 NOV. 
SHADOW WARRIORS 6.990 
SHADOW WARRIORS ll 7.990 
SIMON'S QUEST 6.990 
SSMASH T.V. 7.990 
SNAKE RATTLE'N ROLL 5.990 
SOLOMON'S REY 6.990 
SOLSTICE 7.990 
STEALTH ATF STREET GANGS 6.990 
SUPER MARIO BROS 5.990 
SUPER MARIO BROS 2 7.990 


SUPER MARIO BROS 3 8.990 


NES/SPACO S.A. 


MA A ES 


SUPER OFF ROAD 6.990 
SUPER SPIKE V'BALL 6.990 
TECMO CUP NOV. 
TERMINATOR 2 8.990 
THE BATTLE OF OLYMPUS 6.990 
THE CHESSMASTER 6.990 
THE FLINTSTONES 8.990 
THE H. FOR RED OCTOBER 7.100 
THE SIMPSONS 7.990 
THE SIMPSONS ll 8.990 
TIGER HELI 6.990 
TOM 8 JERRY 7.990 
TOP GUN 2-2ND MISSION 7.990 
TORTUGAS MUTANTES 7.990 
TRACK 8. FIELD BARCEL. 6.990 
TRICK SHOOTING 6.990 
WERE WOLF 6.990 
WRESTLEMANIA CHALLENGE 7.990 
ZELDA 2 8.990 
ROAD BLASTER 7.990 
ROAD FIGHTER 6.990 
RYGAR 5.990 


108 w 


112 Ú 


115 
110 Ú 


USTA GENERAL 


— CI E 


AXELAY A 9990, 
BART'S NIGHTMARE SS 9.990 
BATTLECLASH 6.990 
BEST OF THE BEST 1] E 9.990 
DARIUS TWIN 9.900 
EARTH DEFENSE FORCE 9.900 
EURO FOOTBALL CHAMP 8.990 
GRAGON'S LAIR 9.990 
HERO TURTLES IY 9.990 
HOLE IN 1 GOLF 0 Moo 
HYPER ZONE 7.900 
JOE 8 MAC CAVEMAN NINJA 9.990 
KING OF THE MONSTERS 10.990 
KRUSTY'S SUPER FUN HOUSE 9.490 
LEMMINGS 9.900 
LETHAL WEAPON NOV. 
MAGIC SWORD 10.990 
PAPERBOY 2 j 8.990 
PARODIUS 9.990 
PILOTWINGS 8.490 
PRINCE OF PERSIA 9.990 
RIVAL TURF! 9.900 
ROBOCOP 3 9.490 


162 


133 


99 
133 
132 
133 


112 
20 
96 


182 


134 


STARRING MICKEY MOUSE 12,490 
SPIDERMAN X-MEN 9.990 
STREET FIGHTER 2 12,490 
SUPER ADVENTURE ISLAND 9.900 
SUPER CASTLEVANIA IV 9.490 
SUPER GHOULS'N GHOSTS 8.990 
SUPER MARIO KART 8.490 


SUPER MARIO WORLD 7.990 
SUPER R-TYPE 6.990 
SUPER SMASH T.V. NAO 8.990 
SUPER SOCCER AO 7.190 
SUPER STAR WARS — IEA 10.490 
SUPER STRIKE GUNNER 9.990 
SUPER TENNIS 6.990 
SUPER WWF WRESTLEMANIA 9.490 
TERMINATOR 2 10.490 
THE ADDAMS FAMILY 9.490 
THE CHESSMASTER 8.990 
THE HUNT FOR RED OCTOBER NOV. 
TOP GEAR 9.900 
U.N. SQUADRON 9.990 
WHIRLO 9.990 
WORLD LEAGUE BASKETBALL 8.490 
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98 ' 


ACUATIC GAMES (WITH JAMES POND] 
ALIEN STORM 

ALIEN 3 

APT GOLF 

ARIEL (THE LITTLE MERMAID) 
ARCH RIVALS 

ATTACK SUB 

BACK TO THE FUTURE ll 
BATMAN RETURNS 
BLOCKOUT 

BONANZA BROTHERS 
CHAKAN 

COLUMNS 

CORPORATION 

CRUE BALL 

DESERT STRIKE 

DJ BOY 

DRAGONS FURY 
EUROPEAN CLUB FOOTBALL 
F-22 INTERCEPTER 

FERRARY GRAND PRIX 
GALAHAD 

GHOULTS'N GHOST 


9.149 
7.113 
9.149 
4.013 
6.900 
6.989 
7.113 
9.149 
6.989 
8.131 

7.113 
6.989 
5.587 
7.990 
7.990 
8.639 
7.113 

9.149 
9.149 
8.131 

7.990 

7.990 

8.639 


G-LOC AIR BATTLE 
GOLDEN AXE 
GRANDSLAM TENNIS 
GREEN DOG 
HOCKEY 
HOCKEY!S 93 
HOME ALONE 
INDY 3 
JAMES POND 
JOE MONTANA FOOTBALL ll 
JORDAN VS BIRD 
KRUSTY'S SUPER FUN HOUSE 
KLAX 
LEMMINGS 
LHX ATTACK CHOPPER 
MARIO LEMIEUX 
MICKEY AND DONALD 
MICKEY MOUSE 
MONSTER LAIR (WONDERBOY !I!) 
OLYMPIC GOLD 
OUT RUN 
PAPERBOY 
PREDATOR ll 


¿ciscis 


LISTA GENERAL 


N 
STER SYSTEM II/SEGA 


ADE Pac JUEGO 


RISKY WOODS 6.989 129 ACTION FIGHTER 2.025 
ROAD RUSH 8.639 AFTER BURNER 6.096 | 
ROBOCCO (JAMES POND l) 8.639 AIR RESCCUE 6.096 
ROLO TO THE RESCUE 6.989 46 ALEX KIDD IN S. WORLD 5.689 | 
SHADOW OF THE BEAST 2 7.990 ALIEN 3 5.990 127 
SIMPSONS 9.149 AMASH TV 5.990 
SMASH TV 8.989 ARCADE SMASH HITS 6.096 125 
SONIC ASS AZTEC ADVENTURE 2.025 
SPACE HARRIER II 4.013 BACK TO THE FUTURE ll 6.096 | 
| SPEEDBALL 7.990 BACK TO THE FUTURE lll 7.113 
SPLATTERHOUSE ll 7.113 se BANK PANIC 2.025 
SUPER MONACO G.P. Il 9.149 BATTLE OUT RUN 5.689 
TALE SPIN 6.989 34 BLACK BELT 2.025 
TAZMANIA ZAS CASINO GAMES 5.689 
* TEAM U.S.A. BASKETBALL 9.149 13 CHAMPIONS OF EUROPE 7.113 
TERMINATOR 2 6.989 CHOPLIFTER 5.078 
GRANDSLAM 7.990 42 CHUCK ROCK 6.096 
THUNDER FORCE IV 7.133 130 F-16 FIGHTER 3.551 
WHERE IN THE WORLD IS CSD2 7.990 129 FANTASY ZONE 2.025 
WHERE IN TIME IS CARMEN SANDIEGO 9.149 FIRE 8 FORGET | 7.113 
WORLD CLASS LEADER BOARD NONA 13 GALAXY FORCE 6.096 
WWF WRESTLEMANIA 7.990 128 GAUNTLET 7113 
XENON 2 8.989 $ GHOST HOUSE 3.551 


MASTER SYSTEM ll/SEGA 


JUEGO P.V.P. 


GOLDEN AXE 
GOLFMANIA 

HANG ON 
HEAVYWEIGHT CHAMP 
HEROES OF THE LANCE 
IMPOSSIBLE MISSION 
INDIANA JONES 

KLAX 

KUNG-FU KID 

LAND OF ILLUSION 
LOS PICAPIEDRA 
MARBLE MADNESS 
MASTER CHESS 
MICKEY MOUSE 

MS. PACMAN 

NEW ZEALAND STORY 
NINJA GAIDEN 
OLYMPIC GOLD 

OUT RUN EUROPA 
PACMANIA 

PAPER BOY 

PATO DONALD 
POPULOUS 


LISTA GENERAL 
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6.096 
6.706 
3.042 
6.096 
7.113 
BS 
7.113 
6.096 
3.551 
NOY. 
6.096 
6.096 
6.706 
6.096 
6.096 
5.990 
6.096 
7.113 
7.113 
7.113 
7.113 
5.689 
7.113 


70 
127 


PREDATOR 

PRINCE OF PERSIA 
PRO WRESTLING 
PSYCHO FOX 
RAMPART 

RASTAN 

RESCUE MISSION 
SAGAIA (DARIUS 11) 


SENNA SUPER MONACO Il 


SHADOW OF THE BEAST 
SIMPSONS 

SONIC 

SONIC 2 

SPACE GUN 

SPEEDBALL 

SPIDERMAN 

SPY VS SPY 

SUPER KICK OFF 

SUPER MONACO GP. 
SUPER SPACE INVADERS 
SUPER TENNIS 

SUPER TENNIS 

S.C.l. 


MASTER SYSTEM II/SEGA 


AU cio) 


ESTAS GENERAL 


126 


124 


125 


125 


125 
126 
128 


66 


JUEGO 


TEDDY BOY 

TEDDY BOY 

TERMINATOR 

THE NINJA 

TOM 8: JERRY 

TRANSBOT 

TRANSBOT 

TRIVIAL PURSUIT 

VIGILANTE 

WIMBLEDON 

WONDERBOY 

ENDURO RACER 
WONDERBOY 11 

WORLD CALSS LEADERBOARD 
WORLD GAMES 
WORLD GRAN PRIX 
XENON 2 


127 


GAME GEAR/SEGA 


JUEGO 


AERIAL ASSAULT 
ALIEN SYNDROME 
BATMAN RETURNS 

CHUCK ROCK 

COLUMNS 

DEVESILSH 

FACTORY PANIC 

GLOC 

G. FOREMAN BOXING 
INDIANA JONES AND T.L.C. 
KLAX 

LEMMINGS 

MARBLE MADNESS 

MICKEY MOUSE 
NINJA GAIDEN 
OLYMPIC GOLD 
OUT RUN 

OUT RUN EUROPA 
PAPERBOY 

PATO DONALD 
PENGO 

POPILS 

PRINCE OF PERSIA 


5.281 
5.189 
5.189 
5.281 
2.990 
5.281 
4.671 
5.281 
5.490 
5.281 
5.189 
5.189 
5.281 
5.281 
4.671 
5.281 
5.281 
5.281 
5.281 
5.281 
3.561 
5.189 
5.281 


LISTA GENERAL 


185 


136 
136 
135 
135 


103 


74 


187 


LISTA GENERAL 


GAME GEAR/SEGA 


JUEGO PVP. 


PSYCHIC WORLD 

SENNA SUPER MONACO G.P. Il 
SHINOBI 

SHINOBI Il 

SMASH T.V. 

SONIC 

SONIC 2 

SPIDERMAN 

STREETS OF RAGE 

SUPER KICK OFF 

SUPER MONACO G.P. 

SUPER SPACE INVADERS 
TERMINATOR 

WIMBLEDON TENNIS 
WONDERBOY 

WONDERBOY DRAGONS TRAP 
WORLD CLASS LEADERBOARD 
YAZMANIA 


4.671 
5.281 
5.281 
5.189 
5.490 
5.281 
5.490 
4.671 

5.189 
5.586 
5.281 

NOV. 
5.281 

5.281 
4.671 
5.281 
5.281 
5.189 


102 
134 


136 


76 


pS 


usTA GENERAL 


TURBOGRAFX / COMPUDID S 


zz 
0 E 


ALIEN CRUSH 
BLAZING LAZERS 
BLOODY WOLF 
BOBBERMAN 
BONK'S ADVENTURE 
BONK/'S REVENGE 
BOXY BOY 
BRAVO MAN 
CHE MAN FU 
CHINA WARRIOR 
CREATER MAZE 
CYBER CORE 
DARIUS PLUS 
DAVID CUP TENNIS 
DEEP BLUE 

DEVIL CRUSH 

DOUBLE DUNGEON 
DRAGON SPIRIT 
DRAGON'S CURSE 
DROP OFF 
DUNGEON EXPLORER 
EGG 
FANTASY ZONE 


5.900 
6.900 
6.900 
6.200 
6.900 
5.900 
6.900 
6.900 
5.900 
5.900 
6.900 
6.200 
6.900 
5.900 
6.900 
5.900: 
6.900 
5.900 
5.900 
6.900 
6.900 
5.900 
6.900 


FINAL LAP TWIN 
FINAL SOLDIER 
FINAL ZONE 2 
GALAGA 88 
GALAGA 90 
GRADIUS 
IMAGE FIGHT 
IMPOSAMOLE 
JJ AND JEFF 
KEITH CURAGE 
KING OF CASIMO 
KNIGTH RIDER SPECIAL 
LEGENDARY AXE 
MILITARY MADNESS 
MOTO ROADER 
NEUTOPIA 
NINJA SPIRIT 
-- OPERATIOM WOLF 
ORDYNE 
PC KID 2 
POWER ELEVEN 
POWER GOLF 
PSYCHOSIS 


R-TYPE 
SPACE HARRIER 
SPLATTER HOUSE 
| SUPER VOLLEYBALL 
| THE NEWZELAND STORY 
TIGER ROAD 
TIMEBALL 
TOY SHOP BOYS 
VEIGUES TACTICAL GLAD 
VICTORY RUN 
| VIGILANTE 
WORLD CLASS BASEBALL 
137 WORLD COURT TENNIS 
YO'BRO 


82 J 


78 


5.900 105 
6.900 104 


ÉS 


COMPRO VENDO CAMBIO 


Quisiera comprar el control 
remoto para la consola Master 
System Il básica y juegos para la 
misma. 

David Alvarez Godino 

C/ Manuel Machado 17. 

CP: 11370 

Los Cortijillos - Los Barrios (Cádiz). 
Teléfono: 677465 


-—] INTERCAMBIO 


| VARIOS 


TEXTO.. 


Nombre y apellidos 
Domicilio: 


Localidad: 


Si o algo que comprar, vender o intercambiar, rellena este cupón y envíalo a: VIDELEC, C/ Riaño, 3 32 B 
de rid 28042, indicando en el sobre C.V.C, Si no quieres recortar la revista, puedes enviar una ; 
otocopia del cupón. Esta es una sección para facilitar el intercambio entre lectores, por lo queno 


se admitirán anuncios de caracter comercial. 
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COMPRO, VENDO, CAMBIO 


y corea CONSOLA/ACCESORIO.....oooacccacoacocorrcncrnasiocnesiinssa 
_J VENTA UE OU 
PRECIO... 


Compro prolongación de cable 2 
metros SEGA MEGA DRIVE 
Francisco Javier Mengual Mata 
Carretera MAS 99, Roquetas 
[Tarragona) 

CP: 43529. Teléfono: 502054 


COMPRO VENDO CAMBIO 


Vendo consola Nintendo con 2 
mandos y los juegos Nintendo 
World Cup, Tennis y Excite Bike por 
15.000 pts. 

Francisco Javier Frutos Marcos f 
C/ Caamaño 49 4? C. 
CP: 47013Valladolid. 
Teléfono: 276259 


Vendo Master System Il con los jue- 


gos: Alex Kid, Sonic y Sonic Il y un 
Control Pad y adaptador a la red. Los 
juegos con instrucciones. 

Joaquín Puyol Sánchez. C/ Domingo de 
Orbeta 17 6? 1. CP: 29002 

Málaga. Teléfono: 2329880 


Vendo ¡uegos Sonic, Colunns de 
Game Gear. Incluye adaptador a la 
red, adaptador para juegos de 


Master System todo en perfecto esta- 


do valorado en más de 25.000 pts. 
por sólo, 12.000 

Francisco José Mingorance Rivilla 
C/ Arcos del Jalón 60. 

CP: 28037. Madrid. 

Teléfono: 3241023 


Vendo Master System Il nueva con 
control pad y Alex Kid a 5.000 pts. 
Isaac Reverté Mar 

C/ Enrique Granados 26, 7, 2. CP: 
25008. Lérida. Teléfono: 243971 


Vendo dos pad de Megadrive por 
4.000 y un Joystick para Megadrive 


) con seis botones con los que se 


puede ¡jugar al Street Fighter 2, auto- 
fire con escala de hasta 10 disparos 
por segundo y cámara lenta. 
Eduardo Escribano Segovia. 

C/ Río Jarama 15 7% C. 

CP: 28934. Móstoles (Madrid), 
Teléfono: 6137074 


Vendo Game Gear, Sonic, 
Columns. Incluye adaptador a la 
red, adaptador para juegos de 
Master System todo en perfecto esta: 
do valorado en más de 25.000 pts, 
por sólo 12.000 

Francisco José Mingorance Rivilla 
C/ Arcos del Jalón 60 

CP: 28037 Madrid 

Teléfono: 3241023 ¿e 


o 


Tengo la mega con 15 juegos y me 
gustaría intercambiar juegos 

Isaac OrTtiz Quesada 

Ronda Ginardo 42 5% 2. CP: 0825 
Barcelona. Teléfono: 3479362 

Me gustaría cambiar el My Hero por 
el Hang On, si puede ser posible. 
Muchas gracias. 

Mario Contreras Gallego 

E/ASAl MON 2 CR SONO 
Granada. Teléfono: (958) 209880 


Quiero cambiar el Sonic por el 
Tazmania. 

Antonio Serrano García. 

C/ Llana de San Nicolás 14 12 C, 
CP: 23400. Ubeda (Jaen). 

Teléfono: 753438 


Tengo una Master System Il casi 
nueva y una N.E.S. sin uso (me tocó 
en sorteo), y las cambiaría por un 
Megadrive o Supernintendo. También 
vendo o cambio por juegos alguna de 
ellas. Posibles combinaciones. 

Preguntar por Santi en el (964) 516459 


Santiago Romero Sales 

C/ Reina Sofía 7 12 2%, CP: 12539 
Alquerías del niño perdido 
(Castellón). Teléfono: (964) 516459 


Quisiera intercambiar el juego 
Tazmania por el Shinobi 2 ¿Hay que 
pagar algo? 

Angel Perez del Olmo 

Avenida de Moratalaz 122 Bajo B, 
Madrid. CP: 28030. 

Teléfono: 9397879 


Me gustaría cambiar el My Hero 
por el Hang On, si puede ser posi- 
ble, Muchas gracias. 

Mario Contreras Gallego 

C/ Salmón 7 22F 

CP: 18015. Granada 

Teléfono: (958) 209880 


rar cualquiera 
pon A ista general 
deb da ombre del juego, 


IS es SENO quieres D 


Con este a 2 A DN 
sel 
¡o y YA 


1 delos JU po 
esta E 


TH A "A PPRRRPEN 
LICITA A MOVIER UEGOS PARA CON 


| UNIDADES | PRECIO UNIDAD. 


| MARCA DEL JUEGO 
l —= 


A | 


Gastos de envio 


| 
| SI deseo recibir en el domicilio que PRECIO TOTAL 


les indico, los juegos para consola 
ue solicito más 400 ptas. de gastos O 
e envio. — REEM 
TARJETA NS: | 111] 


FORMA DE PAGO 


O Apiunto Ll] visa [O AMERICAN 


EXPRESS 


RA 
BOLSO 


)MBRE Y APELLIDOS 


NOMBRE DEL TITULAR FECHA CADUCIDAD 


Recorta este cupón y envíalo hoy mismo a: 


RECOION 
BLACION PROVINCIA 


FECHA NACIMIENTO 
FIRMA 


MOVIERECORD DIRECT 
= Mártires de Alcalá, 4-28015 Madrid 


FERTA VALIDA SOLAMENTE EN PENINSULA 7 CIN SIOT 
JOVIERECORD DIRECT es la única entidad responsable de la | Ú 
enta y distribución de estos productos | L ] 


SMASH TENNIS RALLY CHALLENGE — PENALTY KICK-OUT 


E 
6658 


po 


Enróllate con la portátil color más 

guapa de su clase y sal con ella 

para pasártelo en grande. 

El nuevo pack de GAME GEAR 

trae cuatro juegos de lujo con los y 

que repartir raquetazos, acelerar al 

máximo, marcar goles por la escua- MP 

dra y demostrar tu habilidad... - 
No te quedes a dos velas... y sal con 

¡la más guapa, al precio más guay. 


